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Drogi Uzytkowniku!

Dziekujemy za zakup naszego modutu GEWA G5! Jest to doskonatej jakosci elekironiczny modut
perkusyjny, ktory zapewnia imponujgcy dzwiek i wrazenia z gry, tatwoié uzytkowania i obstugi oraz
dostep do wielu ciekawych funkciji.

Twoje bezpieczenstwo jest dla nas bardzo wazne! Prosimy zatem uwaznie przeczytac informacje
dotyczgce bezpieczenstwa i zastosowac sie do zalecen.

Zalecamy przechowywanie tej instrukcji obstugi w bezpiecznym i dostepnym miejscu oraz
przekazanie jej kolejnemu witascicielowi lub uzytkownikowi Twojego modutu GEWA G5.

1 INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za obrazenia oséb lub szkody materialne wynikajace z
niewtasciwego uzytkowania urzgdzenia!
Uzywaj wylgcznie cyfrowego zestawu perkusyjnego zawsze zgodnie z ponizszq instrukcjq!

1.1SYMBOLE UZYWANE W INSTRUKCJI

Ponizsze symbole stuzg do sygnalizowania zagrozen i udzielania porad:

Poziom ryzyka Definicja

Nieprzestrzeganie ponizszych instrukciji

%
<
3
(o}
o

Powazne obrazenia OSTRZEZENIE bezp}ec.zenstw’o moze spowodowac powazne
obrazenia lub Smierc.
s Nieprzestrzeganie ponizszych instrukciji
Zagrozenie . P . . .
L ; bezpieczenstwa moze spowodowac powazne
porazeniem el- OSTRZEZENIE . P R
obrazenia lub Smier¢ z powodu porazenia
ektrycznym
prgdem.
Nieznaczne Nieprzestrzeganie ponizszych instrukciji
obrazenia | bezpieczenstwa moze spowodowad niewielkie
. UWAGA . . .
uszkodzenie obrazenia i / lub uszkodzenie urzgdzenia.
urzgdzenia
) WAGA Pomaga unikng¢ obrazen oraz
Uwagi u uszkodzenia urzgdzenia.
Wskazdéwki dotyczgce optymalnej
Wskazdwka WSKAZOWKA obstugi cyfrowego modutu perkusyjnego
GEWA.
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1.2 SRODKI BEZPIECZENSTWA

Zawsze przestrzegaj podanych ponizej srodkdw bezpieczenstwa. Nieprzestrzeganie zasad
bezpieczenstwa moze mie¢ powazne konsekwencje:

e powazne obrazenia ciata, a nawet utrata zycia
e zagrozenie porazeniem elekfrycznym

e zwarcie elekiryczne
e uszkodzenie urzgdzenia
e pozar

Mozliwe sqg takze inne zagrozenia i dlatego lista ta nie jest petna.

‘é OSTRZEZENIE Zagrozenie porazeniem elekirycznym

A
Q .
®
® .

®) :

Nie narazaj urzgdzenia na kontakt z woda, tzn. zalanie, zachlapanie itp.
Nigdy nie umieszczaj naczyhn wypetionych wodg lub innymi ptynami
(wazonodw, szklanek itp.) na urzgdzeniu lub w jego bezposredniej bliskosci.
Wtyczka sieciowa zawsze powinna by¢ bezwarunkowo sprawna. Nigdy
nie uzywaj uszkodzonych zrédet zasilania / przewoddw.

Zainstaluj oryginalne zrédta zasilania / kable w pewny sposéb, aby
unikng¢ ryzyka uszkodzenia.

Nawet niskie napiecie elektryczne moze prowadzi¢ do powaznych
obrazen, a nawet $miercil

Nigdy nie otwieraj obudowy urzgdzenia.

Nigdy nie wlewaj wody ani ptynéw do urzgdzenia.

Nigdy nie czys¢ urzgdzenia wilgotng szmatkq.

Nigdy nie podtqgczaj ani nie odtqczaj urzgdzenia do zasilania mokrymi
dtonmi i nigdy nie ciggnij za kabel, poniewaz moze zostac uszkodzony.
Jesli jakakolwiek ciecz przypadkowo dostanie sie do urzgdzenia,
natychmiast odtqcz jg od zasilania. We wszystkich powyzszych
przypadkach nalezy sprawdzi¢ stan urzgdzenia w autoryzowanych
punktach obstugi klienta GEWA.

Nigdy nie uzywaj uszkodzonych zrodet zasilania / kabli.

Chron przewdd zasilajgcy przed nadepnieciem lub przytrzasnieciem,
szczegolnie przy wtyczkach oraz gniazdkach elektrycznych, a takze w
miejscach, gdzie kable wychodzq z urzgdzenia.

OSTRZEZENIE Zapobieganie pozarowi
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Zapewnij odpowiednig wentylacje w obrebie minimum 7 cm (3 cale)
wokét urzgdzenia.

Upewnij sie, ze wentylacja nie jest utrudniona przez zakrycie otwordw
wentylacyjnych takimi przedmiotami jok gazety, obrusy, zastony itp.
Nie stawiaj na urzqadzeniu zrédet otwartego ognia, takich jak zapalone
swiece lub lampy naftowe poniewaz mogag one sie przewrdcic i
spowodowac pozar.

Nigdy nie nalezy rozpalaé ognia na lub w poblizu cyfrowego zestawu
perkusyjnego.



. Nie instaluj w poblizu urzgdzenia zrédet ciepta, takich jak kaloryfery,
rejestratory ciepta, piece lub inne urzqgdzenia (w tym wzmacniacze)
wytwarzajgce ciepto.

. Korzystaj z urzgdzenia tylko w umiarkowanym klimacie (nie w klimacie
fropikalnym).

ostrzezeNE Niecodzienne objawy

@ Wytqgcz urzgdzenie lub natychmiast odtgcz je od zasilania, jesli nastgpi:
. nagty zanik dzwieku, gdy urzgdzenie jest uzywane
. urzgdzenie emituje niezwykty zapach lub dym.

Niezbedne jest sprawdzenie urzgdzenia przez dziat obstugi klienta GEWA.

A UWAGA Uszkodzenie urzgdzenia

. Niedopasowanie napiecia elekirycznego moze uszkodzi¢ urzgdzenie. Uzywaj

modutu tylko w prawidtowym zakresie napiecia (zaznaczonym na
odpowiedniej ptytce znamionowej.

. Uzywaj wytgcznie zrédta zasilania i kabla zasilajgcego dostarczonego z
urzgdzeniem.

. Nigdy nie nalezy umieszczac¢ kabla zasilajgcego w poblizu zrédet ciepta,
takich jak kaloryfery lub promienniki.

. Nie zginaj gwattownie kabla ani nie doprowadzaj do jego uszkodzenia w inny
sposéb (! Niebezpieczenstwo przerwania kablal).

. Utéz kabel zasilajgey w taki sposdéb, aby uniknaé potkniecia sie lub
przewrécenia na niego ciezkiego przedmiotu.

. Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw na kablu zasilajgcym.

. Regularnie sprawdzaj zasilanie i usuh widoczny kurz lub brud z urzgdzenia.

A UWAGA Uszkodzenia spowodowane burzami

. Burze z piorunami mogg powodowac przepiecia elektryczne, ktére
mogq uszkodzi¢ urzgdzenie.
. Podczas burzy z piorunami, ale takze podczas dtuzszej bezczynnosci

urzgdzenia, zalecamy catkowite odtgczenie go od zasilania.

1.3 ODPOWIEDNIE OBCHODZENIE SIE Z URZADZENIEM

Przechowuj urzgdzenie w suchym otoczeniu.

Mozna podtgczy¢ odtwarzacze audio (do gniazda wejsciowego lub wyjsciowego
urzgdzenia) lub akcesoria do fransmisji danych. Muszg one odpowiadaé wtasciwym
specyfikacjom technicznym (patrz: rozdziat Dane techniczne).

Wytqgcznie i zawsze korzystaj ze zrédet zasilania certyfikowanych przez GEWA i upewnij
sie, ze sq prawidtowo podtgczone. Zastosowane zrodto zasilania musi réwniez byé
zgodne ze specyfikacjg napiecia w danym kraju (tabliczka znamionowa na zasilaczu).
Elektroniczny zestaw perkusyjny moze by<¢ uzywany tylko w oryginalnym stanie. Wszelkie
modyfikacje zestawu sq niedozwolone i skutkujg catkowitq utratg gwarancii.
Elektroniczny zestaw perkusyjny musi by¢ rozstawiony na bezpiecznym, stabilnym,
réownym podtozu lub platformie, ktéra jest w stanie utrzymad ciezar (patrz: rozdziat Dane
techniczne).

G5 - Instrukcja obstugi | IX



1.4 NIEWLASCIWE UZYTKOWANIE (PRZYKLADY)

. Narazenie urzgdzenia na dziatanie otwartego powietfrza lub wilgothego / deszczowego
srodowiska.

. Ustawienie elektronicznego zestawu perkusyjnego w wilgotnym pomieszczeniu.

. Uzywanie zasilaczy nieautoryzowanych przez GEWA Music lub podtgczanie urzgdzenia
do gniazdka elekirycznego pomimo niezgodnosci lokalnych specyfikacji napiecia.

. Granie na elekironicznym zestawie perkusyjnym w poblizu urzgdzen elektrycznych lub
elektronicznych, takich jak systemy stereo, telewizory, radia lub telefony komdrkowe.
Urzgdzenia te mogqg powodowac zaktdcenia i powaznie wptywadé na jakos¢ dzwieku
elektronicznego zestawu perkusyjnego GEWA.

. Uzywanie dtugich przewoddw audio moze réwniez zaktdécac jakos¢ dzwieku.

. Nalezy zdecydowanie unikac¢ siinych wibracji i wstrzgsdw, pytu i ekspozycji na ciepto
podczas transportowania i rozstawiania zestawu (np. w pojazdach i/lub bezposrednim
Swietle stonecznym).

. Uderzanie patkami perkusyjnymi lub innymi przedmiotami w wyswietlacz moze uszkodzi¢
szkto ochronne. Uzywaj tylko palcéw oraz zapewnij wystarczajgcq odlegtosé pomiedzy
modutem a podtgczonym sprzetem, aby fizyczny kontakt z patkg nie byt mozliwy.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci w przypadku szkéd powstatych w nastepujgcych
przypadkach:

. Niezastosowanie sie do instrukcji bezpieczenstwa

. Nieodpowiednie obchodzenie sie z urzgdzeniem

. Podtqgczenie interfejséw innych producentéw lub niekompatybilnych urzqdzen
do ztgcz sygnatéw wejsciowych / wyjsciowych itp.
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1.5 NormA CE

C E Twéj modut perkusyjny GEWA G5 spetnia wymagania dyrektyw UE:

Dyrektywa 2014/53/EU

Normy, w stosunku do ktérych deklarowana jest zgodnosc:

EN55032:2015
EN55035:2017+A11:2020
EN61000-3-2:2014
EN61000-3-3:2013
EN301489-17:V3.2.4
EN62368-1:2014+A11:2017

Compliance with the above directives is confirmed by the CE label on the device. The
declaration of conformity can be viewed at the following address:

GEWA music GmbH
Oelsnitzer StraBe 58
08626 Adorf
GERMANY
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1.6 RECYKLING

W przypadku koniecznosci utylizacji urzadzenia nalezy przekazac je do lokalnego punktu
zarzgdzania odpadami  (np. przedsiebiorstwa zajmujgce sie  utylizacja, centra
recyklingu).

Niniejszy symbol wskazuje na to, ze urzgdzenia nim oznaczone muszqg by¢ usuwane
oddzielnie od odpaddw domowych. Recykling odpaddw elektronicznych w Polsce
regulowany jest na mocy ustawy o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym.
Zgodnie z tq ustawq odpady tego typu nalezy deponowac w miejscach
przeznaczonych specjalnie do tego celu.

Pomdz nam chroni¢ srodowisko poprzez nie wyrzucanie starego sprzetu elektrycznego
wraz z odpadami domowymi.
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2 ELEMENTY ZESTAWU GEWA G5

Oryginalne opakowanie urzgdzenia GEWA G5 zawiera ponizsze elementy. Sprawdz doktadnie
kompletno$¢ zakupionego produktu:

Uchwyt montazowy 10,5 -12,7
mm

Modut perkusyjny G5 Karta produktu

1x 1x 1x

Wielojezyczna instrukcja

Pendrive szybkiego startu (Quick start)

GEwa

1x 1x
Kabel zasilajgcy 1.8 m (IEC C8)
Typ C (CEE 7/16) Typ A Typ G
(EUICH|CU[IL]IN) (US| CA|CUJJP|TW) (UK)

Vi .

1x 1x 1x
Typ |
(AU | AR | NZ)
VA



3 INSTRUKCJA MONTAZU

3.1 MONTAZ UCHWYTU MOCUJACEGO

=
0

0 4—-:.- R ——

3.2 PODLACZANIE WLASNYCH URZADZEN DO MODULU

3.2.1 PANEL PRZEDNI

[
4TRS
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3.2.2 PANEL TYLNY

Upewnij sie, ze zasilanie jest WYLACZONE podczas podtgczania modutu do urzadzen zewnetrznych.

MIDI device Digital audio interface Mixing desk
WHE @003
HH Monitor box

MIDI/Audio Data
DAW

MIDI =
o E =
= 5 =
5 = 5
@ B @
JasTER OUT — ————  DIRECTOUT —. /

o —

A

o~ POWER — —

TRIGGER \
=, NPUTS

o ) T
1/4in (6,35 mm) TRS Plug

1/4in (6,35 mm) TRS Plug Input Channels
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3.2.3 OPIS STREF PADOW

Aby instrukcja obstugi byta jasna | zrozumiata zastosowano wspdlne nazewnictwo dla wszystkich
komponentoéw brzmieniowych padéw.
Ponizej zamieszczamy przeglad termindw w jezyku polskim.

Nazwy stref padéw

Modut (J. ANGIELSKI) J. POLSKI
Talerze Bow | Edge | Bell Korpus | Krawedz | Koputka
Pad 2-strefowy Head | Rim Nacigg | Obrecz
Korpus | Krawedz | Koputka |
Hi-hat Bow | Edge | Bell | Sttumione uderzenie talerza o
Chick | Splash talerz HH | Niesttumione

uderzenie talerza o talerz HH

3.2.4 PADY TALERZY

3.2.4.1 GEWA

Talerze GEWA sg wyposazone w dwa gniazda stereo (standard TRS 6,35 mm - 1/4"). W potgczeniu
z modutami GEWA wtasciwe jest tylko gniazdo najblizej otworu montazowego (srodkowego

otworu talerzal).

- POWER —, ——m | MASTEROUT —, —

00 @"’f@ o)

AUKD MUK CRASH _ CRASH__ I HIHAT____ RIDE

® 0000 0 - 0'C

1/4" [6.35 mm) TRS
GEWA 3-Zone - Bell | Bow | Edge
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3.2.4.2 INNI PRODUCENCI

Jesli chodzi o analogowe pady talerzy innych producentdw, uzyj odpowiednich gniazd
wejsciowych wedtug ponizszej ilustracii. Zwréé tez uwage na sciezke dostepu w module [TRIGGER
SETTINGS] -> AUX1 -> [F1] -> Trigger Type (3-Way):

1/4" (6.35 mm) TRS e\

- POWER —, [p—

v

MK UK CRASH__ CRASH___ - HIHAT___ RICE

00000 00

1/4” [6.35 mm] TRS ej

,;El'l.( USI( our
« @ e

MADE IN GERMANY

BE

Rodzaje triggeréw wedtug rodzajow talerzy

] [ HE =

Rodzaj friggera

Rodzdj talerza Eom[)on.enty Kom[aon.enty (Ustawienia trig-
rzmieniowe brzmieniowe .
geréw)
. ., L Po-
Talerz jednostrefowy Krawedz Nie uzywany jedynczy/Podwdiny
Talerz dwustrefowy Korpus | Krawedz Nie uzywany Podwadjny
Talerz trzystrefowy bez Kor- o B
dodcfkor/ego wyijscia na pus | Krawed? | Koputka Nie uzywany Podwaojny
oputke
Talerz trzystrefowy z .
dodatkowym wyjsciem na Korpus | Krawedz Koputka Wyzwol_o jacy frzy
koputke brzmienia (3-Way)
@ Rézne rodzaje talerzy bedq dziataé tylko w potgczeniu z odpowiednim
rodzajem triggera. Wiecej informacji na temat typdw triggerow
UWAGA znajduje sie w rozdziale Ustawienia triggerow
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3.2.4.3 PADY ANALOGOWE Z OSOBNYM KANALEM KOPULKI

Pady talerzy z dodatkowym wyjéciem na koputke (Bell) mozna tqczy¢ z modutem GEWA na rézne
sposoby. Zobacz ponizszg tabele dla wszystkich mozliwych kombinacji kanatéw Korpus/Krawedz
(Bow/Edge) i Koputka (Bell):

Wejscia w module GEWA dla analogowych paddéw talerzy z osobnym kanatem
kopufki

© Komponent brzmieniowy talerza (sensor)
Korpus/Krawedz Koputka
K‘f:n.ul Aux 1 Aux 2
wejsciowy

Pady talerzy z osobnym kanatem koputki wymagajq ustawienia triggerow
wyzwalajqgcych trzy brzmienia (3Way) dia kanatéw Korpus/Krawedz (kanat AUX
1). Wiecej informacji na temat typdw triggeréw znajduje sie w rozdziale

WSKAZOWKA R p
Ustawienia triggerow

Wszystkie pozostate pady analogowe podtqcza sie wg. wskazan na tylnym panelu.
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4 INTERFACE UZYTKOWNIKA

Funkcje pokretet i przyciskdw moggq sie rézni¢ w zaleznosci od oprogramowania. Ten rozdziat opisuje
standardowe funkcje podczas uruchamiania urzqgdzenia.

R TRIGGER

(@] !_f@’J !_f@]

@ @

meg f”
‘12 13 14

S EDIT e

Nr Funkcja Nazwa Opis

@i) Wtgcznik / wytgcznik  Wtgczanie | wytgczanie urzgdzenia.

@@ Praycisk ] [Rézne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w gérnym
Y polu po lewej stronie wyswietlacza.
& . [RdZne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w gornym
9 Przycisk 2 polu po $srodku wyswietlacza.
@g‘.) Praycisk 3 [Rézne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w gdérnym
Y polu po prawej stronie wyswietlacza.
Wyswietlacz OLED
G Pokretto 1 [R6zne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w dolnym
€ polu po lewej stronie wyswietlacza.
G Pokretto 2 [Rézne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w dolnym
€ polu po $Srodku wyswietlacza.
G Pokretto 3 [Rézne zastosowania] Funkcja wyswietla sie w gérnym

polu po prawej stronie wyswietlacza.

Przycisk wyboru |
@S potwierdzenia
[ENTER]

e Otwiera menu efektow celem dokonania zmian w
&y  FEffects (Efekty) A

[ENTER]; Start/Stop — Metronom & podstawowa nawigacja
po wyswietlaczu.
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& . Otwiera mikser celem regulacji gtosnosci

§> Mix paddw/kanatdw.

& Otwiera menu ustawien listy utwordw (setlist), rozdziatu

§> Master sygnatdw (routing), MIDI, EQ oraz kompresora.

@ﬁ) Instrument Otwiera menu zawierajace parametry paddw.

@g) Home Ekran startowy

@@ Kit (Zestaw) Widok I|§ty wszystkich dostepnych presetow zestawdw
perkusyjnych.

& USB Zataduj/Zapisz L - . .

g) (Load/Save) Funkcje importowania i eksportowania dla pendrive'a.

@g) Ustawienia (Setup) Podstawowe ustawienia i Bluetooth

& Ustawienia triggerow . T .,

§) (Trigger Settings) Otwiera menu ustawien friggerow

& Wybdr triggerow . P .

§) (Trigger Select) Wybor wejscia triggera oraz samego triggera.

@& USB/Podktad . L . -

§) (USB/Song) Otwiera pliki audio z pendrive'a.

Rejestruje wszystkie sygnaty audio styszalne w wyjsciu

@& )
SN Nagrywanie (Record) = -

Odtwarzanie/Stop Odtwarza | zatrzymuje odtwarzanie wybranych
&
(Play/Stop) podktaddw z pendrive'a.

@@ Przycisk [ - ] Rozne zgstosg)vycmo zaleznie od tego, co akfualnie
pokazuje wyswietlacz.

@@ Przycisk [ +] RoZne zgstosgvyc:mo zaleznie od fego, co aktualnie
pokazuje wyswietlacz.

@g) Podglad (Preview) Przestuchanie wybranego brzmienia
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5 WLACIZANIE | WYLACZANIE URZADZENIA

Podtqcz wtyczke zasilania sieciowego do gniazda AC IN na tylnym panelu urzgdzenia.
° Postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczgcymi bezpieczenstwa (rozdziat Instrukcje dotyczgce
bezpieczenstwa)

° Podtqcz wtyczke do gniazda sieciowego.

——— WD ——— — MASTERQUT —, ———  DRECTOUT  —————

~

W

‘0'0 “'0'0'0'0'0
MADE IN GERMANY &/ (%)
—

h‘_ AUt @ A\tt @ CR}AL”@“‘JQSHCC)H H.‘l\n© HI-EAT@ FUI']\E©T0#\(I @ rotn zCC))Iom @NQREC@ n{n@ H"‘E@}W{S :
3) @ © 7

Przy prawidtowo podtgczonym przewodzie wtgcznik [Power] $wieci sie na czerwono.
e Urzgdzenie jest w trybie gotowosci i jest gotowe do dziatania. Nacisnij wigcznik [Power], aby
uruchomi¢ urzgdzenie.

° Poczekaj az urzgdzenie uruchomi sie.

INSTRUMENT | HOME
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® Dla celéw oszczednosci energii modut GEWA G5 posiada funkcje “"AUTO OFF". Dzieki tej
UWAGA funkcji stacja robocza wytqczy sie automatycznie, jest pozostawi sie jg w bezczynnosci
przez ponad 30 minut (ustawienie fabryczne). Mozna zmieni¢ te wtasciwos¢ w nastepujqcy

sposob: [SETUP] & Auto Off

5.1 LISTA IKON

lkony modutu GEWA G5

Symbol Opis Kategoria
mE Gtowne wyjscie sygnatu (Master Out) Wyijscie (Output)
i b Stuchawki Wyijscie (Output)
.J Metronom-Tempo Klik (Click)
=-ogoo Akcent Klik (Click)
Il Gtosnos¢ odtwarzacza Miks (Mix)
@ Mix-in Miks (Mix)
W Glosnos¢ metronomu Miks (Mix)
& Rozmieszczenie w panoramie (Panning) Miks (Mix)
+I'|' Przycisk nawigacii [8] Rozdziat sygnatu (Routing)
Odtwarzacz Podktadéw
A" Plik z podktadem audio Odtwarzacz podktadow
3 rolder Odtwarzacz podktaddw
1 Petla (Loop) Odtwarzacz podktadéw
HIlA- Poczgtek petii Odtwarzacz podktaddw
lA-E| Petia aktywna Odtwarzacz podktaddw
Obstuga presetéw
* zakoncz / Cofnij Nawigacja
T Zataduj Nawigacja
E Zapisz Zarzgdzanie presetem
E Edytuj Nawigacja
[+E3 Pobierz z pendrive'a Nawigacja
[ Preset fabryczny Nawigacja
[ otworz Nawigacja
<83 Usun litere/znak Nawigacja
4 =14 Przejdz w gére/dot listy Nawigacja
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lkony modutu GEWA G5

Wybér triggera
° Strefa - Nacigg Czujnik triggera
@ Strefa — Obrecz Czujnik triggera
o Strefa — Korpus Czujnik triggera
O Strefa - Krawedz Czujnik triggera
@ Strefa — Koputka Czujnik triggera
+ Hi Hat Czujnik triggera
: j Aktywna strefa Ustawienia
Bank triggeréw
@ Bank triggeréw - Beben basowy Kategoria
@ Bank triggeréw - Pad Kategoria
@ Bank triggeréw — Talerz Kategoria
+ Bank triggeréw — Hi-Hat Kategoria
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6 ZANIM ZACINIESZ...

Ten rozdziat zawiera krétkie wprowadzenie do najwazniejszych ustawien globalnych modutu GEWA
G5.

6.1 KREATOR INSTALACJI / ASYSTENT KONFIGURACJI

Podczas pierwszego uruchomienia oraz po kazdym fabrycznym resecie uzytkownik ofrzymuje
pomoc w konfiguracji urzgdzenia.

Dzieki temu mozna szybko i tatwo dokonac¢ podstawowych ustawien modutu GEWA G5. Mozna
wyjs¢ z tego procesu poprzez nacisniecie [F3] [CANCEL] dokonac ustawien recznie.

W celu recznego dokonania ustawien prosimy zapoznaé sie z ponizszymi rozdziatami!

[POWER]

° nacisnij

Nacisnij przycisk [F2] [START].

__START _, CAHCEL

[F2] I
o @;) HEI_-ILI'JTHF.T" to

-etup your GEIA G5
_ancel with F3.

Teraz wybierz ustawienie triggera za pomocq przycisku nawigujgcego [8], a nastepnie potwierdz
wybdr naciskajgc przycisk [F2].

[F2]

o NEXT
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Scis$nij talerze hi-hatu stopg i naciénij [F2] [NEXT].

. HEXT

[F2]
° .: NEXT
Otwoérz hi-hat maksymalnie i nacisnij [F2] [NEXT].

[F2]
NEXT

o C§>

Sprawdz hi-hat i nacisnij [F2] [SAVE].

[F2]

° SAVE
(\§> Check HiHat M

Fres

Ustaw timer dla funkcji automatycznego wytgczania za pomocqg klawiszy nawigacyjnych [8] i
potwierdzi¢ wybdr klawiszem [F2] [NEXT].

o (N§>

FREW | HEXT  CHHCEL

DONHE

[F3] IJFI CO |F|||-l‘t|-l|:||

e DONE Er||ul.| your new Instrurnent!
& ez snd 2ot
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6.2 KONFIGURACJA TRIGGEROW

Stacja robocza GEWA zapewnia wstepne ustawienia triggerdw dla réznych dostepnych konfiguracii
paddw. Jesli zakupite$ jeden z zestawdw G5 zawierajgcy pady, to wybierz jedng z ponizszych

konfiguracii, aby uzyska¢ optymalne dziatanie triggerow:
GEWA G5 STUDIO | GEWA G5 PRO

W przypadku korzystania z modutu G5 z konfiguracja paddw wtasciwg dla modutu G9 prosimy o
wybranie jednego z ponizszych ustawien fabrycznych triggeréw:

GEWA G9 STUDIO | GEWA G9 PRO 5 | GEWA G9 PRO 6

Postepuj zgodnie z instrukcjami bezpieczenstwa zawartymi w rozdziatach 1-5 instrukciji uproszczonej

“Szybki start” instrukcji obstugi i wykonaj nastepujace czynnosci:

Wtqcz urzgdzenie przez naci$niecie przycisku [POWER] [P].

[POWER]

Nacisnij przycisk [18] [TRIGGER SELECT].

. .
EICE: GEKA EICE FAD

[Trigger

i

AUTO aH
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Nacisnij [F1] ,,PRESET"

EACE: =EHA EICK FAD
[F1] Preset H

o S

AUTO OH

Uzyj pokretta [5] lub klawiszy nawigacyjnych [8] celem wybrania zestawu perkusyjnego GEWA z listy,
a nastepnie potwierdz za pomocaq [F1]. Proces jest teraz zakonczony i Twdj zestaw perkusyjny GEWA
jest optymalnie zestrojony z modutem GS5.

M

e [F1] Load

GOE: GEWA GE PRO

6.3 KALIBRACJA HI-HATU

Hi-hat jest najbardziej ztozonym instrumentem w zestawie perkusyjnym. Aby osiagnac najlepsze
efekty podczas gry, wymaga on szczegdlnie dobrego zestrojenia pomiedzy hardwarem a opro-
gramowaniem. W celu dokonania kalibracji hi-hatu prosimy postepowaé zgodnie z ponizszymi
wskazédwkami.

Naciénij przycisk [18] [TRIGGER SELECT].

FREZET EAHE HH-CHALIE.

FICE: GERA KICE FAD

[TRIGGER

Rozpocznij kalibracje i nacisnij przycisk [F3] ,,HH-CALIB.“

AUTO OH

FREXET EARE |, HH-CALIE.
RICE: GEKA KICE FAD

[F3] HH-CALIB.

o i

| =
-
r =

AUTO OH

G5 - Instrukcja obstugi | 15



Zamknij hi-hat do najnizszej pozycii. Postepuj wedtug instrukcii i nacisnij [F1] “NEXT".

H]]NEXT

HHFWBH

Teraz hi-hat jest w petni skalibrowany i nadaje sie do gry. lkonka hi-hatu pozwala bezposrednio
sprawdzi¢, czy mechanizm dziata. Nastepnie potwierdz ustawienia nasiskajac przycisk [F1] ,DONE*

DONE

[H]DONE

CHECE HIHAT MO%EMEMT
FF OHE

Jesli chcesz wyjs¢ z funkcii kalibraciji bez zapisywania ustawien, nacisnij przycisk G* [F3].
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7 INTERFEJS UZYTKOWNIKA - PODSTAWY

7.1 FUNKCJE OGOLNE

Modut GEWA G5 wyposazono w przyciski oraz pokretta utatwiajgce obstuge urzadzenia.

Dostep do kazdego menu uzyskuje sie przez nacisniecie odpowiedniego przycisku na module. Aby
wyjs¢ z menu nalezy nacisng¢ przycisk innego menu. Bedgc w podmenu nalezy cofac sie
pojedynczo, jeden poziom po drugim, za kadym razem naciskajgc przycisk G+ [F3]

Do obstugi mozna takze skorzystac z klawiszy nawigacyjnych [8]. Uzyj klawiszy celem
dokonania wyboru z list:
DOWN [ = ]; UP [ = ]; LEFT[<]; RIGHT [ %]

Czarny przycisk w srodku to klawisz [ENTER], a takze przycisk start/stop dla metronomu
(metronome/click).

Zestawy perkusyjne mozna na przyktad zmienia¢é w menu “Home" za pomocq
przyciskow [+] and [-] ([22 & 23]). Parametery mozna takze zmienia¢ w innych menu.

Przycisk [PREVIEW], znajdujgcy sie w prawym dolnym polu, umozliwia podglad
brzmienia wybranego pada. Dostep do funkcji poglgdu brzmien jest rowniez mozliwy z
pozyciji listy wyboru. Wybierz pad lub brzmienie z listy, a nastepnie dotknij przycisku
[PREVIEW]. Korzystanie z tej funkcji nie wymaga podtgczenia pada.

7.2 LADOWANIE | ZAPISYWANIE PRESETOW

W niektérych menu mozna zatadowad presety, a takze zapisac wtasny preset uzytkownika lub
zmieni¢ jego nazwe. Ponizej znajdziesz kilka przyktadow tej funkcii i jej obstugi.

Natychmiast po wprowadzeniu zmian w ustawieniach, ktdre nia zostaty automatycznie
zapisane, symbol [*] wyswietla sie obok odpowiedniej nazwy. Zapisz swoje zmiany zanim
(") zmienisz preset zestawu perkusyjnego. W przeciwnym wypadku niezapisane ustawienia
zostanq utfracone.
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7.2.1 LADOWANIE PRESETU
[1 [2 F

. Uzyj pokretta [5] lub sterowania
nawigacjq [8] celem dokonania
wyboru presetu z listy.

o Naciénij przycisk ¥ [F1] or [ENTER],
aby zatadowac preset.

7.2.2 ZAPISYWANIE PRESETU

. Presety oznaczone symbolem B nie
mogq zosta¢ nadpisane. Prosimy
wybra¢ wolny slot uzytkownika z listy i
nacisng¢ B [F2].

. Zapisane sloty uzytkownika mogg
zosta¢ nadpisane przez naci$niecie
przycisku B [F2]. W ten sam sposéb
dokonujemy zmiany ich nazwy.
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7.2.3 WPROWADZENIE NAZWY PRESETU

1
o Uzyj przyciskdw sterowania Enter Kit Mame

]}=:Lr-1HIII_=I'

nawigaciq [8] lub pokretta [6]
<CHAR>, aby wybrac¢ zqgdanq litere.

. Nacisnij [ENTER], aby potwierdzi¢
odpowiedniq litere.

. Aby zmieni¢ pozycje kursora, uzyj
pokretta [5] <CUR>.

. Duze i mate litery oraz znaki
specjalne wybiera sie za pomocqg
pokretta [7] ABC abc.

. Pojedyncze litery usuwa sie przez
naciéniecie przycisku = [F2].

. Odwotanie polecenia odbywa sie
przez przycisniecie przycisku G# [F3].

. Zapisz nazwe pliku przyciskajac
przycisk B [F1]

L5 E
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8 PULPIT (HOME)

@ HOME Home

Jest to ekran startowy zawierajgcy najwazniejsze

funkcje zwigzane z grg na zestawie perkusyjnym

oraz ¢wiczeniem. Aktywny zestaw perkusyjny jest

wyswietlony po $rodku ekranu. Jesli numer

zestawu zostanie oznaczony gwiazdkq, oznacza F1 F2 F3
to, ze jego parametry ulegty zmianie. Aby

zachowac ustawienia nalezy zapisac dany preset

przed przejsciem do innego presetu.

Funkcje

DFEUM=KIT y ELICK

Wybér zestawu perkusyjnego
Istnieje kilka mozliwosci:
. Nacisnij [F1], aby otworzy¢

przeglgdarke zestawdw perkusyjnych.
Nastepnie wybierz zestaw z listy

-120 48 -241dE 117 EPH

uzywajqc kursora [8] lub pokretta [5]. - + |- +]1- ¥
PotwierdzZ za pomocq [F1] lub [ENTER]. L — —
e Naciénij [+] oraz [-] (22 and 23), aby / \ "/ \\ 7 \
przewija¢ liste zestawéw perkusyjnych. ( M |7 ™ |
. Uzyj kursoréw [8] celem przejscia do \ / ‘\ /’ \\ /

kolejnego zestawu. Uzyj przyciskow [ =]
& [ ], aby przeskakiwac o 10
zestawodw w gdre lub w dot.

Imiana wiasciwosci obreczy werbla . -
DRUM-EIT FADE ||

CLICK
Okredl, czy chcesz uzy¢ cross-sticka (X-Stick),
rimshota lub dynamicznego potgczenia obu
brzmien (X-Fade).

. Dotknij przycisku [F2] wielokrotnie, az do
wybrania odpowiedniej funkcji.
X-Fade -> X-Fade (Edit) -> Rimshot -> X- . 11 BEPH
Stick

DRUM-KEIT
. Jesli wybrano "X-FADE", nalezy jeszcze
raz nacisngc¢ [F2], aby ustawi¢ zgdany
prég za pomocq pokretta [6].
Warto$¢ progowa determinuje zmiane
pomiedzy brzmieniami X-stick a rimshot.

117 EFH
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Ustawienia metronomu

Mozesz wtqczaé i wytgcza¢ metronom w
dowolnym momencie naciskajgc [ENTER]. Mozesz
réwniez przechodzi¢ do poszczegdlnych funkcji
mefronomu za pomocq przycisku [F3]. W takim
przypadku pole po prawej stronie ekranu na dole
zaczyna migacd.

o Obrd¢ pokretto 4 [7], aby wybraé
fempo.

. Dotknij [F3], aby otworzy¢ edytor
metfronomu. Mozesz tutaj zmienic
metrum, rytm, gto$nos¢ klika oraz inne
ustawienia metronomu.

Lautstdrke Einstellungen

Mit dem Drehregler & [5] wdhlen Sie die Laut-
stérke fur die zwei Master-Outs.

Mit dem Drehregler € ¥ [6] wdihlen Sie die Lautstér-
ke fur den Kopfhorerausgang.

DFRUM=KIT

-12.0 dE

DFEUM-EIT

. ¥-FADE ,|
American Uintage

117 BFHM

.-FADE |, CLICK

American Uinlage

dE

o8l
] . 1
4.1 dE | 117 BEFH

Przed uzyciem ustaw gto$nos¢ stuchawek na niskim poziomie, aby unikng¢ uszkodzenia
ﬁ stuchu. Zwtaszcza w przypadku odstuchdw dousznych gtosnos¢ bywa postrzegana w

inny sposdb, co moze doprowadzi¢ do uszkodzenia stuchu przy zbyt wysokim jej

poziomie.
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8.1 BRZMIENIA ZESTAWOW PERKUSYJNYCH (PRESETY)
@ HOME > [F1] Drum Kit

Na pulpicie (Home) mozna wejs¢ do catej listy F1 F2 F3
zestawdw  perkusynych  poprzez  dotkniecie

przycisku [F1] (Drum Kit). Aktywny w danej chwili

zestaw perkusyjny jest podéwietlony na liscie.

W  tym oknie mozna zarzadzac¢  wszystkimi

zestawami perkusyjnymi..

Presety fabryczne sq oznaczone znakiem O.
Wtasne presety uzytkownika sq oznaczone literg
"U". Przyktad: "UOO1"

Nacisnij B* [F3], aby wyj$¢ z menu.

Mozha przejs¢ bezposrednio do listy wyboru przez
nacisniecie przycisku [14] [KIT].

Funkcje
. Zapisanie (Save)
Kategoria tadowanie / Nadpisanie
Load) (Overwrite)

O Preset l;l
fabryczny
Preset Loy
uzytkownika + E

A : Nacisnij (Press) Nacisnij (Press)
Dziatanie F1] F2]

Po zatadowaniu zestawu perkusyjnego nastgpi
automatyczne przekierowanie do menu HOME.

Szczegdtowy opis wczytywania, zapisywania i
nadpisywania  presetdbw mozna znalezé pod
adresem:

® Natychmiast po wprowadzeniu zmian w ustawieniach, ktdre nia zostaty automatycznie
zapisane, symbol [*] wyswietla sie obok odpowiedniej nazwy. Zapisz swoje zmiany zanim
(") zmienisz preset zestawu perkusyjnego. W przeciwnym wypadku niezapisane ustawienia
zostanq ufracone.
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8.2 STYLE WERBLA — CZULOSC PARAMETROW RIMSHOT, RIMCLICK &

X-FADE

@ HOME 9 [F2]

Mozesz ustawi¢ state lub zmienne brzmienie dla
obreczy werbla, naciskajgc kilkakrotnie klawisz
[F2]:

1.  Rimshot
2.  X-Stick
3.  X-Fade = Dynamicznie kontrolowana

funkcja umozliwiajgca przechodzenie
miedzy brzmieniem cross-stick a

rimshot, w zalezno$ci od sity uderzenia.

4. X-Fade EDIT = Otwiera sie okno z
suwakiem. Teraz mozna ustawic
pozgdang warto$¢ progowq za
pomocq pokretta [6]. Okno zamyka
sie automatycznie po 2 sekundach.

DFEUM-EIT

-12.0 4B

- +
/° N
\\k_if, /
ORUM=-KIT

-1¢.0 dE

X-Fade

-FADE CLICKE,

W W

115 117 BFH
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8.3 USTAWIENIA METRONOMU

. Home = [F3]

Ten widok zawiera wszystkie funkcje metronomu.
Na $srodku wyswietlacza wida¢ ustawione tempo
wyrazone w uderzeniach na minute (bpm).
Podswietlona liczba po prawej stronie ekranu
pokazuje aktualnie ustawione metrum (TIME SIG).
Jelli jest aktywowany, symbol ACCENT (3ams) po
lewej stronie wyswietlacza pokazuje, czy pierwsza
miara jest akcentowana, czy nie.

Jesdli funkcja nabijania jest wtgczona, odpowiedni
kanat jest rowniez wyswietlany.

Wiqcz i zatrzymaj mefronom naciskajac przycisk
[ENTER] [8].

Ustawianie tempa (bpm)

. Za pomocq klawiszy nawigacii [8]:
Lewo (Left) [+ ] oraz prawo (right) [ *] 1
bpm na jedno dotkniecie przycisku.

W dét (Down) [ »+] oraz w gére (up)
[ ] 10 bpm na jedno dotkniecie
przycisku.

. Tempo mozna réwniez zmieniac przy

pomocy przyciskdw [-] (22) oraz [+] (23).

RoOwnolegle mozesz wybrac¢ wejscie triggera

(pad), za pomocq ktérego mozesz okresli¢ tempo,

grajagc na padzie (nabijanie - tap)
Ustawienia kanatu nabijania (tap) mozna znalez&
w Opcjach (Options) [F1].
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Opcje (Options)

Po nacisnieciu przycisku [F1] otwiera sie petna lista dostepnych ustawienh metronomu.

W przypadku niektérych z tych funkciji na wyswietlaczu pojawia sie uproszczona opcija ustawien.
Obré¢ pokretta [5], [6] oraz [7] aby dostosowac wartosci lub przewija¢ podmenu celem
ustawienia metrum, liczby nut w takcie (Rhythm Interval) lub gtosnosci klika.

Aby wyjs¢ z funkcji metronomu i powréci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij przy cisk GF [F3].

Liczba nut w takcie (Rhythm Interval)
Uzyj pokretta [5], aby ustawic¢ interwat.

Time Sig
Przewin fabryczne metra za pomocq pokretta [6].
Aby zapoznac sie z ustawieniami zaawansowanymi, nacisnij [F1] [OPTIONS].

Gtosnos¢ klika
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku metronomu.

Przed uzyciem ustaw gtosno$¢ stuchawek na niskim poziomie, aby unikngc¢
uszkodzenia stuchu. Zwtaszcza w przypadku odstuchéw dousznych gtosno$¢ bywa
postrzegana w inny sposdb, co moze doprowadzi¢ do uszkodzenia stuchu przy zbyt
wysokim jej poziomie.
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8.4 OpPCIE

@ Home = [F3] <& [F1] Opcje metronomu

Nawiguj po liscie za pomocq pokretta [5] lub F1 F2 F3
klawiszy nawigacyjnych [8]. Wybrana funkcja jest
wyrdzniona biatym paskiem. Jedliistniejq
zaawansowane opcje edycji wpisu, moznad je
dalej dostosowac za pomocq pokretta [7] lub
naciskajgc [ENTER].

Akcent na 1 (=ea)

Przetqczaj pomiedzy "on" (,wtqgczony”) i "off"
(,wytaczony”) naciskajgc [F1].

Gdy funkcja jest wtgczona, symbol =sees w oknie
gtownym jest podswietlony i podkreslony jest
pierwszy takt.

Brzmienie (Sound)
Naciskajgc [F2] mozna wybrac spoérdd szesciu
fabrycznie zainstalowanych brzmieh metronomu.

Wskaznik wizualny (Visual Indicator)

Nawet po zatrzymaniu metronomu, nadal
bedziesz otrzymywad wizualng informacije zwrotng
o ustawionym tempie. Przetqcz funkcje na ,,off",
aby otrzymywac wizualne informacje zwrotne
tylko wtedy, gdy metronom jest wtqczony.

Metrum (Time Signature)

Przewin wstepnie ustawione metra (Time
Signature).

Najczesciej stosowane metra znajdujg sie z przodu
listy.

Naci$nij [ENTER], aby przejs¢ do frybu edyciji. Tutaj
mozesz réwniez ustawic specjaline metrum.

Uzyj pokretta [5] [RCOUNT>], aby wybrac¢ metrum.
Uzyj pokretta [6] [RPULSE>], aby wybrac puls.
Zapoznqj sie z ilustracjqg po prawej stronie

Potwierdz wybér za pomocg ¥ [F1] lub anuluj
proces naciskajqc G+[F3].

Liczba nut w takcie (Interval)
Istnieje mozliwos¢ wyboru szesciu opciji liczby nut w
takcie: 1/4 | 1/8 | 1/12 | 1/16 | 1/2 | 3/8

Wigczanie i wytgczanie kanatu przez dotkniecie
(Tap channel on / off)
Switch your selected tap channel on and off.
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Wybér kanatu wejsciowego przez dotkniecie (Tap channel)

Wybierz kanat wejsciowy, z ktérego chcesz korzystac, aby ustalaé tempo w funkcji nabijania
(Tap).

Aby powréci¢ do ekranu gtdwnego metronomu, nacisnij przycisk G*[F3].

9 ZESTAW PERKUSYJNY

Menu zestawdw perkusyjnych (Kit) zawiera liste wszystkich presetéw zestawdw perkusyjnych
oferowanych przez modut GEWA G5, a takze takich, ktére mogqg byc zapisane jako presety
uzytkownika.

. Kit Kit

Naciskajgc przycisk [KIT], mozesz uzyskac dostep
do catejlisty zestawdw perkusyjnych.

Aktywny zestaw perkusyjny jest domysinie
podswietlony na liscie.

W tym oknie mozna zarzgdzaé wszystkimi
zestawami perkusyjnymi.

Ustawienia fabryczne sq oznaczone znakiem E.
Wtasne presety sq oznaczone literqg ,,U". Przyktad:
,Uoo1".

Nacisnij B* [F3], aby wyjs¢ z menu.

Mozesz rowniez uzyskac dostep do listy w menu
+HOME" za pomocq [F1].

Funkcje
Zapisanie (Save) /
Nadanie nazwy

Kategoria tadowanie (Load) (Name) /
Nadpisanie
(Overwrite)

O Preset Loy

fabryczny +

Preset —

uzytkownika + E

Drictanie I[\IF?]cwsnu (Press) r\[lszc]\snu (Press)

Po zatadowaniu zestawu perkusyjnego zostaniesz
automatycznie przekierowany do menu HOME.

Szczegdtowy opis dotyczacy wczytywania,
zapisywania i nadpisywania presetéw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw

zapisane, symbol [*] wyswietla sie obok odpowiedniej nazwy. Zapisz swoje zmiany zanim
(!) zmienisz preset zestawu perkusyjnego. W przeciwnym wypadku niezapisane ustawienia
zostanq utfracone.

® Natychmiast po wprowadzeniu zmian w ustawieniach, ktére nie zostaty automatycznie
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10 INSTRUMENT

Menu Instrument zawiera wszystkie opcje brzmien. Mozesz tworzy¢ wiasne presety zestawdw
perkusyjnych i modyfikowac¢ ustawienia zestawu perkusyjnego (presety). Dla przyktadu, mozna
zmieia¢ poszczegdline brzmienia paddw, dostrajac je i dodawac efekty. Mozliwe jest rowniez
dodanie korektoréw i kompresorow do kazdego padu oraz wybranie drugiego brzmienia dla
kazdego kanatu. Zainstalowane na state presety zestawdw perkusyjnych sg dobrym punktem
wyjscia.

Wszystkie dostepne opcje sq czescig parametréw zestawdw perkusyjnych i wptywajg na poziomy
paddw oraz ich komponentdédw brzmieniowych. Zmiany ustawieh sg zapisywane w momencie
zapisywania danego zestawu perkusyjnego.

Najpierw wybierz zgdany kanat wejsciowy i strefe pada, aby moéc edytowac parametry.

zapisywane. Zmiany sg oznaczone gwiazdkq [*] obok nazwy zestawu perkusyjnego. Zapisz
zmiany w: [KIT] -> [Select a user preset slof] -> [F2]. Jedli nie zapiszesz i nie zmienisz presetu
zestawu perkusyjnego, wszystkie zmiany zostanq zresetowane do ostatniego zapisanego
stanu.

@ Zmiany wprowadzone w ustawieniach wstepnych (presetach) nie sq automatycznie

. INSTRUMENT Instrument

Aktualnie zatadowany zestaw perkusyjny jest F3
zawsze widoczny w goérnej czesci wyswietlacza.
Za pomocq pokretta [5] mozesz wybrac
odpowiednie wejscie (pad lub talerz), ktére
chcesz edytowac.

Wybierz odpowiedniq strefe za pomocq pokretta
[6].

Mozesz takze skorzystac z funkcji automatycznego
wykrywania (Auto Detect) [7]. Jesli ta opcja jest
witgczona [AUTO ON], to po uderzeniu w
odpowiedni pad, jego kanat jest rowniez
wybierany automatycznie.

W nagtéwku znajdziesz opcje ustawien dla:

o wyboru i edycji brzmien 2 [F1]

. ustawien przypisanych do kanatu
korektora oraz kompresora [F2]

. ustawien drugiego brzmienia [F3]

Naci$nij [HOME], aby wréci¢ do gtéwnego ekranu.
Zmiany dokonane na tym ekranie sqg zapisywane
tymczasowo - nawet po ponownym uruchomieniu
urzqdzenia. Zapisz zestaw perkusyjny, aby zapisac
te zmiany na state lub zmien zestaw, aby odrzuci¢
poprzednie zmiany.

@ Uwaga: Korzystajgc z bezposredniego dostepu [TRIGGER SELECT] mozna przypisac rodzaj
pada lub talerza do danego kanatu wejsciowego. Przyktad: Talerz: = Krawedz, Korpus,
Koputka (Cymbal = Edge, Bow, Bell)
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10.1 SOUND EDITING
. INSTRUMENT = [F1]

W widoku pojawia sie tarez mozliwos¢ edycii lub F1 F2
podmiany zatadowanego brzmienia.

Funkcje:

. [F1] [FX SEND] Mikser majqgcy za zadanie
dodanie efektéw do wybranego
brzmienia.

. [F2] [SOUND] Wybér brzmienia dla
wybranego juz kanatu wejsciowego.

. [F3] &+ Powrdt do gtdwnego menu
INSTRUMENT. OARZE TUHIMG

FIHE TUHIMG
Okno wyswietlacza jest zawsze nadpisywane ACE :
aktualnie zatadowanym dzwiekiem (np. 22"
Brooklyn) wybranej strefy (KICK | HEAD).
Na liscie znajdziesz parametry, ktére mozesz
zmienic.

Uzyj pokretta [5] lub klawiszy nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ parametr.

Mozesz takze dokona¢ wyboru kanatu
wejsciowego oraz strefy na tym poziomie za
pomocq pokretta [6].

Aby zmieni¢ dang wartos$é, uzyj pokretta [7] lub
klawiszy nawigacyjnych [8].

10.1.1 GLOSNOSC INSTRUMENTU (INSTRUMENT VOLUME)

Instrument

F3

Ta regulacja gto$nosci wptywa na podstawowq gtosnos¢ aktualnie aktywnego pada i stref. W
menu [MIX] mozesz miksowac presety w stosunku do wyjs¢ gtdéwnych sygnatu (master out).

10.1.2 STROJENIE WSTEPNE (COARSE TUNING)

To pokretto umozliwia zgrubne strojenie bebna w odlegtosciach péttonowych w gére i w dot.

10.1.3 DOSTRAJANIE (FINE TUNING)

Z wybranego poéttonu mozna precyzyjnie dostroi¢ wysoko$¢ diwieku, co pozwala na strojenie w

gére lub w dot o Ewierc¢ tonu (50 centéw).
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10.1.4 NASTAWA CZASU ATAKU (ATTACK TIME)

Zmodyfikuj atak bebna, wybierajgc niskg pozycje suwaka, aby uzyskac¢ skupiony efekt “strzatu” oraz
wysokq pozycje suwaka, aby uzyskac ,miekki" efekt z niemal rozmytym atakiem. W ten sposéb, w
przypadku werbla, mozesz takze symulowac rézne stopnie napiecia sprezyn.

10.1.5 NASTAWA CZASU ODPUSZCZENIA (RELEASE TIME)

Konfroluje dtugo$¢ wybrzmiewania (decay). W ten sposéb mozna symulowaé wyttumienie
instrumentu. Naturalne wybrzmienie SUCHEJ prodbki (bez efektdw) skraca wybrzmienie w niskich
pozycjach pokretta, a wydtuza w wysokich.

10.2 FX SEND

. INSTRUMENT = [F1] & [F1] FX Send

Suwaki sterujgce nasyceniem ambientu [AMB],
pogtosu instrumentu [I-REV], pogtosu
pomieszczenia [R-REV] oraz multi effektami [MFX]
pozwalajg miksowac poszczegdine efekty.

Effekt ten jest stosowany tylko do wybranego
kanatu wejsciowego. Zmiany globalne mozna
wprowadzaé¢ w mikserze [MIX].

Uzyj pokretta [5] [<SELECT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ efekt, ktéry ma
by¢ zastosowany do danego brzmienia.
Wyswietlany kanat suwaka jest odwrécony.

Uzyj pokretta [7] [KVALUE>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby dokonac zmiany
nasycenia efektu.

Aby zastosowad efekty do innych brzmien w tym
menu, uzyj pokretta [6] [KINPUT>], aby przejs¢ na
inne kanaty wejsciowe lub komponenty
brzmieniowe.

Nacisnij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk znajdujgcy sie w menu, aby
wyjs¢ z catego menu.

® Natychmiast po wprowadzeniu zmian w ustawieniach, ktdre nie zostaty automatycznie
zapisane, symbol [*] wyswietla sie obok odpowiedniej nazwy. Zapisz swoje zmiany zanim (!)
zZmienisz preset zestawu perkusyjnego. W przeciwnym wypadku niezapisane ustawienia
zostanq utfracone.
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10.3 BRZMIENIE (SOUND)

@ INSTRUMENT & [F1] D [F2] sound

[SOUND] stuzy do przypisywania nowych brzmien F1 F2 F3
do kazdego z kanatdw wejsciowych oraz stref.
Daje to moztiwos¢ tworzenia wtasnych presetow
zestawodw perkusyjnych lub adaptacii brzmien
istniejacych presetow.

Naturalnie mozna tutaj wykorzystac wtasne pliki
wav.

Zapoznaj sie z rozdziatem 16 "USB
tadowanie/Zapisywanie", aby dowiedziec sie, jak
importowac¢ pliki Wav.

Wybér kanatu wejsciowego

SH | HEAD | Snare Drum
Uzyj pokretta [6] [INP&ZONE>], aby wybrac¢ kanat
wejsciowy, ktérego brzmienie chcesz zmienic.
Kanat wejsciowy wyswietlony jest w lewym gérnym
rogu ekranu.

Wybér zrédta brzmienia

Za pomocq pokreﬂo [7] [TYPE] mozna wybierac
kategorie dotyczqgce danego brzmienia z listy, z
ktérej wybiera sie samo brzmienie.

Dostepne sqg nastepujace kategorie:

Kick Drums | Snare Drums | Toms | Ride Cymbals |
Crash Cymbals | Hi-Hats | Cymbals SFX | Percussion
11 Percussion 2 | Sound SFX | Custom Waves

Wybér brzmienia
T

n L H 3
Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybrac brzmienie, ktére ma zostac
zatadowane.

Grupowanie (Grouping)
Dzieki funkcji grupowania uzytkownik moze wybra¢ petne zestawy sampli instrumentu |
przypisywac je do stref bez wzgledu na to, ktéra z nich jest aktywna.

tadowanie
Zataduj brzmienie za pomocq przyciskéw ¥ [F1] lub [8] [ENTER]

Nacisnij &+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub dowolny przycisk znajdujacy sie w menu, aby wyjs¢ z
catego menu.
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10.3.1 GRUPOWANIE BRZMIEN(GROUPING)

Grupowanie brzmien stuzy do przypisywania wszystkich odpowiednich prébek samplowanego
instrumentu z indywidualnych brzmieh do wiasciwych stref.

Przyktad:

Snare (werbel) = Snare CS$ (sktada sie z dwdch probek = Snare Center & Snare Side) & Snare Rim +
X-Stick

Tom Pad = Head (naciag) & Rim(shot)

Cymbals (talerze) = Bow (korpus), Bell (koputka) & Edge (krawed?)

Aktywuj te funkcje naciskajge [F2] [GROUPING].

snare Drums

% WINTAGE 3

L
4" U3 WINTAGE RIMEHOT
1y L|$ '-.-'IHTFIE-E }=C ETIEH

Grupowame [dezokTywowone] Grupowanie [aktywowane]

W celu wykorzystania brzmienia tylko jednej strefy nalezy uprzednio dezaktywowac funkcje
grupowania.
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10.4 EQUALIZER SYGNALU PADOW (EQUALIZER) & KOMPRESOR
DYNAMIKI (COMPRESSOR)

@ INSTRUMENT = [F2] EQ | Kompresor

Modut GEWA G5 daje 3-pasmowaq, w petni F1 F2 F3
parametryczng funkcje korektora (Equalizer), a
takze kompresor (Compressor) dla kazdego
kanatu wejsciowego / pada. Obie cechy sg
realizowane jako funkcje dziatajgce réwnolegle
(inserty). W ten sposéb mozna indywidualnie
ksztattowac brzmienie kazdego podtgczonego
pada. Korekcja (EQ) i kompresory paddw sg
czesciq parametréw zestawdw perkusyjnych, a T
takze miksu styszalnego rowniez na wyjsciach . ELEEH
bezposrednich (direct out) i wyjsciach cyfrowych
(digital out).

KOREKTOR (EQUALIZER)

Korekcja (EQ) w module GEWA G5 ma wptyw na
poziomy frzech zakresdw czestotliwosci: niskiego,
$redniego i wysokiego (LOW / MID / HIGH).

KOMPRESOR (COMPRESSOR)

Dzieki kompresorowi mozna uzyskac bardziej
wygtadzony sygnat na wyjsciu audio.
Niepozgdane szczyty mozna obniza¢ i podnosi¢
poziom cichych dzwiekow.

Wybierz pozgdang pozycje z listy (Equalizer / Pad
Compressor) za pomocg pokretta [5] lub
przyciskdw nawigacyjnych [8].

Zmian w kanale wejsciowym dokonuije sie za
pomocq pokretta [6].

Otwérz odpowiednie menu za pomocg przycisku
2 [F1] lub [8] [ENTER].

Naci$nij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub

dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego
menu.
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. INSTRUMENT = [F2] & [F1] EQ | Kompresor

Modut GEWA G5 oferuje wybér ustawien wstepnych (presetéw), za pomoca ktérych mozna
poprawi¢ dzwiek, nawet bez doswiadczenia w dzedzinie inzynierii dzwieku. Zataduj preset [F2] i
obserwuj, jak wptywa na brzmienie.

Aby zmienié indywidualne parametry, wybierz odpowiednig pozycje z listy menu za pomocq
pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].

Zmien warto$¢ wedtug zgdania za pomocq pokretta [7] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].
You can select the inputs with the dial [6].

Wyboru kanatéw wejsciowych dokonuije sie za pomocg pokretta [6].

Aby wyjs¢ z menu, nacisnij &+ [F3].

Nalezy pamietac, ze wszystkie wartosci sq zapisywane tylko tymczasowo natychmiast po ich
zmianie. Aby ostatecznie zastosowac¢ zmiany, zapisz preset zestawu perkusyjnego.

| G5 Presety - EQ i kompresor padéw \

Equalizer Kompresor

@ Linear O Kick Compressor
@ High boost 3dB O Snare Compressor
@ Bass boost 3dB B Bad Kick

@ Studio Snare A @ Fat Snare

@ Studio Snare B O Drum Grouping
@ Drum Attack O Master A

@ Studio Kick A O MaosterB

@ Studio Kick B @ Limiter A

O Open Mix & Limiter B

O Sweet Cymbals O Tube Saturation
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EQUALIZER
F1 F2 F3

Enabled
Wtqgczanie | wytgczanie tej funkciji (on / off)

Gain
Wzmacnia lub ttumi zakres ustawionej

czestotliwosci pasma okreslonej przez Q i zwieksza

lub zmniejsza sygnat audio o ustawiong wartosé
dB.

Q-Factor

Okresla szeroko$¢ pasma/jakosc filtra typu Bell.
Okresla ksztatt krzywej wokdt punktu krzywizny.
Wysokie wartosci prowadzg do gwattownej
zmiany krzywizny i waskiego pasma. Niskie
wartosci prowadzqg do bulwiastej krzywej w
ksztatdzie dzwonu, dzieki czemu wiecej
czestotliwosci otoczenia jest przechwytywanych

przez filtr wzmocnienia (wysoka szeroko$¢ pasma).

Czestotliwosé
20-16000 HZ

KOMPRESSOR

F1 F3

EHAELED OFF
& | || ==
ooo
W W

Boost

Podbija wynik kompresji, aby
zrekompensowac utrate poziomu
spowodowang przez ratfio. Ten parametr
wptywa na cate spektrum dB Sciezki.
Ustawienia progowe (Threshold) sg
ignorowane.

Ratio

Okresla wspotczynnik kompresji dla sygnatow
powyzej progu (Threshold).

Im wyzsza warto$¢, tym bardziej ograniczona
jest dynamika.

Treshold

Warto$¢ progowa kompresji. Amplitudy
ponizej progu (Threshold) pozostajg wolne od
kompresji.

Knee

Okresla warto$¢ progowq tego, w jaki sposéb
rozpoczyna sie kompresja. W trybie ,,Hard”
kompresor uruchamia sie nagle. ,,Soft”
zapewnia stopniowe przejscie miedzy

kompresjg a brakiem kompresji wokdt progu.

Attack

Ustawia opdznienie rozpoczecia kompresji,
gdy tylko sygnat przekroczy prég. Dzieki temu
amplitudy ataku pozostajg nieprzetworzone.

Release

Ustawia opdznienie, powyzej ktérego
kompresor przestaje dziatac, gdy tylko
poziom sygnatu ponownie spadnie ponizej
progu.
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10.5 DODATKOWE BRZMIENIE (SECOND SOUND)

@ INSTRUMENT => [F3] 2nd Sound

F1 F2 F3

Second Sound (2nd Sound) umozliwia
umieszczenie innego brzmienia na brzmieniu
pada. Kiedy dodatkowe brzmienie jest aktywne,
oba brzmienia sg odtwarzane jednoczednie.

Aby aktywowaé dodatkowe brzmienie (2nd
Sound) danego kanatu wejsciowego, wybierz
pozycje z listy menu "SECOND SOUND ACTIVE" za
pomocq pokretta [5] lub przycisku nawigacyjnego
[8], a nastepnie ustaw w pozycji "ON" korzystajgc z
pokretta [7] [KVALUE>], klawisza nawigacyjnego
[8] oraz [ENTER].

Wszystkie opcje ustawien sq identyczne z opcjami
brzmienia gtéwnego: Sound

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

Aby zachowad ustawienia, zapisz zestaw
perkusyjny przed zmiang presetu zestawu
perkusyjnego.

Szczegdtowy opis dotyczgcy wcezytywania,
zapisywania i nadpisywania presetéw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw
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10.5.1 WYBOR BRZMIENIA / DODATKOWE BRZMIENIE

@ INSTRUMENT = [F3] = [F2]

[SOUND] stuzy do przypisywania nowych brzmien.
Naturalnie mozna tutaj wykorzysta¢ wtasne pliki
wav.

Wybér kanatu wejsciowego

Uzyj pokretta [6] [INP&ZONE>], aby wybrac¢ kanat
wejsciowy, ktérego brzmienie chcesz zmienic.
Kanat wejsciowy wyswietlony jest w lewym gérnym
rogu ekranu.

Wybér zrédia brzmienia

Za pomocq pore ybierac
kategorie dotyczgce danego brzmienia z listy, z
ktorej wybiera sie samo brzmienie.

Dostepne sq nastepujace kategorie:

Kick Drums | Snare Drums | Toms | Ride Cymbals |
Crash Cymbals | Hi-Hats | Cymbals SFX | Percussion
11 Percussion 2 | Sound SFX | Custom Waves

Wybér brzmlenlq
U WIHTAGE &
4 IS WINTAGE IIS

Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ brzmienie, ktére ma zostac
zatadowane dla kanatu wejsciowego.

tadowanie
Zataduj brzmienie za pomocq przyciskow ¥ [F1]
lub [8] [ENTER]

Naci$nij &+ [F3], aby odwotaé dziatanie i wroci¢ do
gtébwnego ekranu dodatkowego brzmienia (2nd
Sound).

Wybér dodatkowego brzmienia

F1 F2

F3

14 I:I:ILLEIITIZIH = MAFLE C

G5-
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11 WYBOR TRIGGEROW (TRIGGER SELECT)

Za pomocqg przycisku [18] [TRIGGER SELECT] mozna uzyskac bezposredni dostep do wyboru

triggerow, ich presetdw oraz kalibracii hi-hatu.

. TRIGGER SELECT

Tutaj mozna zobaczy¢ bezposrednio, ktdry trigger
jest przypisany do ktérego wejscia.

Wybér kanatu wejsciowego
Wybierz kanat wejsciowy za pomocq przyciskdw
nawigacyjnych [8] lub pokretta [5].

Aby zmieni¢ poszczegdine komponenty, nacisnij
przycisk [F2] [BANK] lub [ENTER].

Zataduj i zapisz

W przeciwienstwie do poziomu gtosnosci
instrumentu, ustawienia triggera sq zapisywane
automatycznie. Jesli chcesz dodatkowo zapisac i
nazwac ustawienia jako osobny preset, mozesz to
zrobi¢ w podmenu [Preset]:_tadowanie i
Zapisywanie presetédw

[*] wskazuje na to, ze dokonano zmian.

Auto On

Obré¢ pokretto [7], aby wigczyc/wytgezye
automatyczne wykrywanie kanatdéw. Odtworz
komponent brzmieniowy na swoim zestawie
perkusyjnym, a modut automatycznie pokaze
odtwarzany kanat.

Wyjdz z funkcji wyboru triggerow wybierajac inne
menu gtéwne.

38 | G5 - Instrukcja obstugi

Kanaty wejsciowe i komponenty

EICK: oE

brzmieniowe

ANK
EICK FAD

AUTO OH




11.1 WYBOR | ZMIANA POSZICZEGOLNYCH TRIGGEROW / BANKOW

O TRIGGER SELECT & [F2] & [F2] Bank

aby wybra¢ kanat wejsciowy, ktéry chcesz
zmieni¢, a nastepnie nacisnij [F2] [Bank] Ilub
[ENTER].

Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8]. {1

Teraz wybierz kategorie friggera przy uzyciu
pokretta [5] [<CAT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8].

Po dokonaniu wyboru kanatu hi-hatu wyswietli sie
réwniez symbol (hi-hat). 4

HI-HAT: EWA HH1Y

Potwierdz wybér za pomocq 2 [F1] lub naciskajgc
[ENTER]

Nacisnij B* [F3], aby cofng¢ sie o jeden krok.
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Wybierz trigger za pomocq pokretta [5] Iub
przyciskdw nawigacyjnych [8]. Potwierdz wybér za
pomocq 2 [F1] lub naciskajgc [ENTER].

Naci$nij B* [F3], aby cofngc sie o jeden krok.

GEA HH14

11.2 PRESET / LADOWANIE | ZAPISYWANIE

@ TRIGGER SELECT = [F2] & [F1] Preset

Aby utatwi¢ rozpoczecie pracy z urzgdzeniem F1 F2 F3
GEWA, stworzylismy dla  Ciebie  wstepne

ustawienia (presety) dotyczqgce triggerow.

Oczywiscie mozesz réwniez tworzy¢, zapisywad

lub tadowac witasne presety.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskéw nawigacyjnych
[8]. aby wybra¢ odpowiedni preset z listy.

Aby zaladowaé the preset, nacisnij * [F1] lub
[ENTER].

Aby zatadowac wtasny preset, znajdz wolny slot
uzytkownika (USER) | nacisnij B [F2].

Nacisnij B+ [F3], aby odwotaé dziatanie.

Szczegdtowy opis dotyczgcy  wczytywania,
zapisywania i nadpisywania presetéw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw
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11.3 KALIBRACJA HI-HATU

@ TRIGGER SELECT = [F2] = [F3] Kalibracja hi-hatu
Hi-hat jest najbardziej ztozonym instrumentem w zestawie perkusyjnym. Aby osiagng¢ najlepsze
efekty podczas gry, wymaga on szczegdlnie dobrego zestrojenia pomiedzy hardwarem a

oprogramowaniem. W celu dokonania kalibracji hi-hatu prosimy postepowac zgodnie z ponizszymi
wskazédwkami.

Naciénij przycisk [18] [TRIGGER SELECT].

FREXET EARE |, HH-CALIE.

KICK: 3EA EICE FAD
[TRIGGER -

° SELECT] k
.

Rozpocznij kalibracje i nacisnij przycisk [F3] ,,HH-CALIB.“

. [F3] HH-CALIB.

Zamknij hi-hat do najnizszej pozyciji. Postepuj wedtug instrukciji i nacisnij [F1] “NEXT".

AUTO 0N

FREXET EAHE | HH-CALIE.
FICE: GERA KICE FAD

AUTO OH

HIHAT TO THE
ITIIIH
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Teraz hi-hat jest w petni skalibrowany i nadaje sie do gry. konka hi-hatu pozwala bezposrednio
sprawdzi¢, czy mechanizm dziata. Nastepnie potwierdz ustawienia naciskajqgc przycisk [F1] ,,DONE*

[F1] DONE
© ® «

Jedli chcesz wyjs¢ z funkcii kalibraciji bez zapisywania ustawien, nacisnij przycisk GF [F3].
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12 USTAWIENIA TRIGGEROW (TRIGGER SETTINGS)

W frybie ustawien triggeréow (Trigger Settings) kontroluje sie zachowanie sensoréw (triggerow)
podtgczonych paddédw. Modut perkusyjiny GEWA G5 moze wiec by¢ dostosowany do

indywidualnego stylu gry uzytkownika.

danego triggera znajduje sie wtedy gwiazdka [*]. Jedli chcesz zapisac swoje ustawienia

@ Zmiany dokonane w presecie sq automatycznie zapisywane. Obok nazwy ustawienia

we wtasnym presecie, mozesz to zrobi¢ pod: [TRIGGER SETTINGS] = [F1] Seftings & [F2]

Preset.

. TRIGGER SETTINGS

Pierwszy poziom pokazuje wszystkie kanaty
wejsciowe. W gornej linii wida¢ zatadowany
preset friggera.

Zatadvj i zapisz

W przeciwiehstwie do poziomu gtosnosci
instrumentu, ustawienia triggera sq zapisywane
automatycznie. Jesli chcesz dodatkowo zapisac i
nazwad ustawienia jako osobny preset, mozesz to
zrobi¢ w podmenu [Preset]: tadowanie i
zapisywanie presetow

[*] wskazuje na to, ze dokonano zmian.

Wybér kanatu

Rzad $rodkowy pokazuje wszystkie wejscia
friggeréw. Kanaty wejsciowe odpowiadajg
gniazdom na tylnym panelu urzgdzenia.
Aktywny kanat wejsciowy oznaczony jest
podswietlonq literq.

Wybierz kanat za pomocq pokretta [5] [INPUT>].

Select zone

Rzad najnizszy pokazuje wszystkie strefy dostepne
w aktywnym wejsciu. When the input is changed,
the component icons are updated according to
the trigger bank type assigned to the input chan-
nel (drums, cymbals or hi-hat).

Po zmianie kanatu wejsciowego ikony
komponentéw brzmieniowych sq aktualizowane
zgodnie z typem banku triggeréw przypisanego
do kanatu wejiciowego (bebny, talerze lub hi-
hat).

Imiana strefy odbywa sie za pomocq pokretta [6]
[<ZONE>].

Auto On

Ustawienia triggeréw

F3

<IHFUTZ=

Ten przyktad pokazuje aktywne
komponenty brzmieniowe korpusu kanatu
wejsciowego hi-hatu.

Obré¢ pokretto [7], aby wtaczyé/wytgezyE automatyczne wykrywanie kanatéw. Odtworz
komponent brzmieniowy na swoim zestawie perkusyjnym, a modut automatycznie pokaze

odtwarzany kanat.

Ustawienia

Nacisniecie klawisza [F1] przenosi do funkcji wyboru parametrow, ktére pozwalajg dostosowac
modut G5 do wtasnego stylu gry. Wiecej informacji w nastepnym rozdziale.

Wyjdz z funkcji wyboru triggeréw wybierajgc inne menu gtdwne.
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@ Uwaga: [TRIGGER SELECT] daje bezposredni dostep i mozliwos¢ okreslenia, jaki rodzaj pada

lub talerza znajduje sie na wejsciu. Przyktad: talerz = krawedz, korpus, koputka

12.1 USTAWIENIA (SETTINGS)

@ TRIGGER SETTINGS - [F2]

W ustawieniach (SETTINGS) mozesz dostosowac
trigger i wszystkie powigzane funkcje do swoich
poftrzeb.

W gdérnym obszarze wida¢ wybrany instrument. Za
pomocq pokretta [6] [RZONE>] mozna wybierac
pomiedzy strefami instrumentu (NACIAG | OBRECZ,
KOPULKA | KRAWEDZ | KORPUS).

Dla wybranego friggera dostepne sq nastepujace
funkcje:

X-Talk
Naci$nij [F1], aby dostosowaé zachowanie
friggera w przypadku funkcji crosstalk.

Preset
Nacisnij [F2], aby wejs¢ w presety. Tutaj mozna
tadowac i zapisywac wtasne presety triggerow.

Wyjscie z menu
Naciénij B* [F3], aby cofngc sie o jeden krok.

Parametr

Dla tej sekcji dostepne sq nastepujgce wartosci:
GAIN, THRESHOLD, HIGH LEVEL, SCAN TIME,
RETRIGGER MASK, TRIGGER TYPE, CURVE ID, DYN
LEVEL, DYN TIME.

Uzyj pokretta [5], aby wybra¢ odpowiedni
parametr, a nastepnie zmieh warto$¢ za pomocq

pokretta [7].

Wiecej informaciji w nastepnym rozdziale
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12.1.1 PARAMETER

@ TRIGGER SETTINGS = [F1] Parametr

GAIN

Jest to wzmocnienie odbieranych sygnatéw triggera przed wejsciem. Niektdre pady lub triggery
dostepne na rynku wytwarzajg doktadne, ale stabe sygnaty, ktére mozna wzmocni¢ tym
parametrem, zanim zostang zarejestrowane jako sygnat wejiciowy w module G5. Konstrukcja
uzytego padu moze réwniez przyczyni¢ sie do powstawania stabych sygnatdow.

Uzyj funkcji czutosci sygnatu triggera ,,Gain”, jedli jeste$ zadowolony z podstawowych warto$ci
Twojego friggera, ale nie integruje sie on z resztqg paddéw. Funkcja ta moze by¢ przydatna przy

podtgczaniu paddw innych producentow.

Wartosci parametru gain wahaijg sie od 0 (brak gain) do 8 (maksymalna warto$¢ gain).

Niskie wartosci parametru czutosci sygnatu triggera (Gain) “poskramiajg” pady, ktére wytwarzajg
wysokie sygnaty elekiryczne, a wyzsze wartosci Gain sq odpowiednie dla paddw, ktére
wytwarzajq stabsze sygnaty elekiryczne.

Warto$¢ parametru gain, ktéra zostata nadmiernie zwiekszona moze doprowadzi¢ do powstania
strat w dynamice podczas gry.

PROG CZULOSCI PADA (THRESHOLD)

Warto$¢ "Threshold" reguluje czuto$¢ kanatu wejsciowego, z ktérego pochodzi dzwiek o okreslonej
dynamice. Niepozgdane, zbyt stabe impulsy (np. wyzwalanie brzmien przez wibracje) sq w ten
sposéb eliminowane.

Procedura:
Uderz w pad (np. nacigg werbla) z najdelikatniejszg dynamikq, z jakg normalnie grasz i zacznij od
najnizszego progu (1), podnoszqgc go stopniowo, az najcichsze uderzenia nie bedq juz wykryte.

Nastepnie cofnij sie o 1-2 kroki w spektrum progowym (Threshold). W ten sposéb ustawiasz prog
tak nisko, jak to mozliwe i tak wysoko, jak jest fo niezbedne.

Jesli chodzi o wejscia Switch (np. Edge, Bell, Rim), procedura jest odwrotna. Poniewaz czujniki typu
przetgcznikowego frwale przenoszq niskie napiecie, napiecie spada poprzez
nacisniecie/aktywacije czujnika. Stopniowo zwiekszaj prog (threshold) i wybierz najwyzszg wartosé,
ktéra nadal odpowiada na komunikaty zwigzane z funkcjg ttumienia (Choke).
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WYSOKI POZIOM (HIGH LEVEL)

Najwyzszy akceptowalny poziom sygnatu na wejsciu. W potgczeniu z wartoécig progowq
Threshold okresla granice rozpietosci sygnatéw na wejsciu.

Sygnaty z poziomami miedzy wartosciq progowq a wysokim poziomem bedqg generowac nuty
MIDI o dynamice miedzy 8 a 127. Wszelkie sygnaty o poziomach powyzej wysokiego poziomu
(High Level) bedg generowac¢ nuty MIDI o dynamice 127.

Wartosci progowe (Threshold) i wartosci wysokiego poziomu (High Level) definiujg mozliwy zakres
dynamiczny.

CZAS SKANOWANIA (SCAN TIME)

Czas skanowania dla sygnatu na wejsciu. Zwiekszenie go pogorszy latencije i poprawi doktadnose.
Generalnie, w przypadku gumowych paddéw/talerzy, ustawienie czasu skanowania (Scan Time)
na 20 (2 ms) jest wystarczajgce do prawidtowego wykrywania poziomu sygnatu. W przypadku
paddw siateczkowych moze by¢ konieczne zwiekszenie czasu skanowania do 30-50 - im wieksza
srednica naciggu siateczkowego, tym wyzszy czas skanowania wymagany do prawidtowego
wykrywania poziomu sygnatu.

Zakres warto$ci parametru czasu skanowania: 10-100.
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PROG MASKOWANIA NIEPOZADANEGO WYZWALANIA PROBEK (RETRIGGER MASK)

Okres ponownego wyzwalania prébki dla kanatu wejsciowego wyrazony w milisekundach.
Okresla, ile milisekund musi uptynac od wczedniej wykrytego sygnatu, aby nowy sygnat zostat
wykryty. Ma to zapobiec efektowi “karabinu maszynowego" lub niepozgdanemu wyzwalaniu
prébek z powodu wibraciji wywotanych uderzeniem. Jako jeszcze jedno ustawienie progowe jest
to jeden z najwazniejszych parametrow i znalezienie najlepszej wartosci moze zajgé froche czasu.
Idealnie warto$¢ ta powinna by¢ ustawiona tak nisko, jak to mozliwe, aby prég (Threshold) mogt
zwalczy¢ uboczny efekt "karabinu maszynowego", a takze niepozgdane wyzwalanie prébek. Jesli
nawet przy najwyzszych poziomach progowych i czasach zaniku progu dynamicznego (Dyn Time)
nadal wystepuja te niepozqgdane efekty, moze okazac¢ sie konieczne podniesienie poziomu
maskowania niepozgdanego wyzwalania prébek (Retrigger Mask). W przypadku paddw bebndw
i talerzy wykonanych domowym sposobem dobre wartoéci maskowania niepozgdanego
wyzwalania prébek mieszczq sie w zakresie od okoto 4 do 12 milisekund. Ustawienie maskowania
zbyt wysoko uniemozliwi wykonywanie szybkich przebiegow.

Zakres wartosci parametru maskowania niepozgdanego wyzwalania prébek (Retrigger Mask): 1-
127

RODZAJ TRIGGERA (TRIGGER TYPE)

Jesli uzywasz paddw innych producentéw, masz mozliwos¢ dopasowania czujnikdw (triggerow) w
podtgczonym padzie do kanatéw wejsciowych modutu GEWA G5. W zalezno$ci od rodzaju pada
wybierz ,,Single”, ,,Dual” lub ,3-Way". Wazne jest rdwniez prawidtowe podtgczenie paddw innych
producentdw.

,3-Way" mozna zastosowad tylko do kanatu AUX1. Nalezy pamietaé, ze kanat AUX 2 nie jest juz
wiedy wyswietlany.
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IDENTYFIKACJA KRZYWYCH (CURVE ID)
Tutaj znajdziesz wybdr rdéznych krzywych triggerdw, ktére znaczgco wptywaja na reakcje

odpowiedniego padu.

SEFR MASK

i TWFE

Do wyboru dostepne sq nastepujgce krzywe presetdw: , Convex, Concave.

h

Loudness

Intensity
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POZIOM | CZAS DYNAMIKI (DYN LEVEL & DYN TIME)

Dyn Level okredla, do jakiego stopnia modut GEWA G5 dgzy do sttumienia niepozgdanego
wyzwalania probek, a Dyn Time okreéla, jak dtugo niepozgdane wyzwalanie bedzie ttumione. W
przypadku wiekszosci gumowych paddw ndjlepsze wyniki powinny da¢ wartosci Dyn Level
pomiedzy 8 a 15 i Dyn Time pomiedzy 8 a 20. W przypadku paddw siateczkowych moze byc¢
konieczne podniesienie Dyn Time powyzej 20 do 60. Im wieksza Srednica naciggu siateczkowego,
tym wymagane sg wyzsze wartosci Dyn Time.

Zakres wartosci parametru Dyn Level: 0-15

Zakres wartosci parametru Dyn Time: 0-60 ms
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12.1.2 PRZESLUCH (X-TALK)

X-Talk to narzedzie zapobiegajace wyzwalaniu niechcianych sygnatdw wywotanych przez inne
pady.

Wibracje mogqg aktywowac triggery innych instrumentéw. X-Talk umozliwia ustawienie progu dia
innych triggerow, powyzej ktérego bedqg one reagowac wytgcznie na wibracje otoczenia.
Warto$ci dynamiki (Velocity) ponizej ustawionego progu sq po prostu ignorowane przez urzgdzenie
analizujgce (GEWA G5). Taka praktyka ma jednak swojag cene, poniewaz fizyczny wptyw dwdch
instrumentéw na siebie jest w wiekszosci przypadkdw wzajemny. Wysokie progi X-Talk sq wrogiem
niskich wartosci progowych aktywaciji poszczegdinych padow (perkusisci grajacy lekko), a kazdy
problem fizyczny czesto wymaga zwiekszenia wartosci X-Talk na obu instrumentach powodujgcych
frudnosci. Najpierw sprawdz swéj sprzet i staraj sie, aby przed uzyciem funkcji X-Talk instrumenty w
mozliwie najwiekszym stopniu nie wchodzity w bezposredni kontakt fizyczny.

. TRIGGER SETTINGS = [F1] & [F1] X-Talk

REGULACJA PARAMETROW PRZESLUCHU (X-TALK)

Jesli pomimo najlepszej mozliwej konfiguracii sprzetowej pad jest aktywowany przez zaktdcajgce
sygnaty pochodzgce z innych paddw, sprobuj zidentyfikowaé pad wysytajgcy niepozadane
sygnaty MIDI za pomocg monitora przestuchéw (X-Talk Monitor). Nastepnie podnie$ warto$¢ X-
Talk do warto$ci co najmniej jeden (1) na obu padach (pad wysytajgcy i odbierajgcy
niepozgdane sygnaty). Jesli problem nadal wystepuje, zwiekszaj stopniowo wartosé na padzie,
ktory odbiera niepozadane sygnaty. Wazne jest, aby oba pady miaty wartosci X-Talk wynoszgce
co najmniejjeden (1), aby mozna byto je wtgczy¢ do grupy X-Talk. Wysokie wartosci X-Talk na
padzie, na ktérym wystepujg zaktécenia nie przyniosq zadnego efektu, jesdli nie ma co najmniej
jednego innego podtgczonego pada z wartoscig X-Talk wynoszgcqg co najmniej 1. Podnos
wartosci X-talk tylko dla paddw, na ktérych wystepujqg zaktdécenia. Cel jest nastepujgcy: poziom
ma by¢ jak najnizszy i tylko tak wysoki, jak jest to wymagane do ttumienia niepozgdanych
sygnatébw MIDI.

Wybér kanatu wejsciowego triggera

Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego
warto$ci majg by¢ zmienione. Wybrany kanat
wejsciowy jest podswietlany odwrotnie.

Strefa (Zone)

Wybér stref odbywa sie za pomocqg pokretta [6]
[<KZONE>] lub przyciskéw nawigacyjnych [8].
Wybrana strefa jest podéwietlana odwrotnie.
Moztiwosci wyboru:

Goérmy rzad = Naciag (Head) lub korpus talerza
(Bow)

Dolny rzad = Obrecz (Rim) lub krawedz talerza
(Edge).

Ustawianie wartosci

Zmiana wartosci kanatu wejsciowego i
odpowiedniej, wybranej strefy odbywa sie przy
uzyciu pokretta [7].

Wyjscie z monitora X-Talk

Naciénij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.
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12.1.3 PRESET
@ TRIGGER SETTINGS 2 [F1] & [F2] Presety

Zapisz tutaj wtasny preset i zataduj presety F1 F2 F3

stworzone przez siebie.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybrac¢ ospowiedni preset z listy.

Aby zatadowaé preset nacisnij * [F1] lub [ENTER]. =

Aby zapisa¢ wtasny preset, wybierz wolny slot Q0z: UWEER FAD 2
vzytkownika (USER) i naciénij B [F2].

Naci$nij &+ [F3], aby odwotac¢ dziatanie.

Szczegdtowy opis dotyczqcy wczytywania,
zapisywania i nadpisywania presetdw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie _

presetéw ‘I’/ \ /._\"" "@1.
A 4 ‘ &

- +]1-
[
|
\

G5 - Instrukcja obstugi | 51



13 MIKS (MIX)

W rozdziale MIX znajduje sie opis mikseréw stuzgcych do regulacji ustawiehn gto$nosci dla modutu
GEWA Gb5. Mozesz konfrolowac¢ gtosnos¢ poszczegdlnych kanatéw kazdego presetu zestawu
perkusyjnego, gtosnosc efektdbw (FX) oraz gtosnos¢ hi-hatu i kanatdw wyjsciowych.

perkusyjnych. Dotyczy to gtosnosci hi-hatu, poziomu nasycenia efektéw (FX level) oraz

® Nie wszystkie zmiany sq automatycznie zapisywane cho¢ sq czescig ustawien zestawdw

miksera w przypadku poszczegdinych kanatéw zestawu perkusyjnego. Zmiany, ktére nie
sq jeszcze zapisane oznacza sie symbolem [*] znajdujgcym sie przed nazwq zestawu

perkusyjnego.

MIX

Po nacishieciu przycisku [MIX] wida¢
poszczegdlne kanaty presetu zestawu
perkusyjnego wraz z widokiem suwaka.

Wybierz kanat

Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego
gtosnos¢ chcesz zmienic.

Imien glosnosé
Uzyj pokretta [7] [KVALUE>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby zmieni¢ gtosnosc¢.

Rozmieszczenie w panoramie (Panning)
Pokretta znajdujgce sie pod suwakiem
dostarczajg informacje zwrotng wskazujgcg na
kontrole balansu poszczegdinych kanatéw.
Dostosuj ustawienie panoramy za pomocq
pokretta [6] [KPAN>].

Grupowanie

Nacisnij przycisk [F3], aby aktywowaé funkcje
grupowania (GROUPING). Teraz, wybierajgc
kanaty tomow i talerzy, masz mozliwos¢ ich
jednoczesnej regulaciji w gore lub w dot
(patrz: ilustracja po prawej).
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13.1 OGOLNE USTAWIENIA MIKSU (GENERAL)

@MIX > [F1]

W menu [GENERAL] znajdujg sie ustawienia
gtosnosci dla gtownych wyjs¢ sygnatu (Master
Out), stuchawek  (Headphones), regulacji
gtosnosci wejscia i bluetooth (Mix-In & Bluetooth),
metronomu (Metronome / Click) oraz
odtwarzacza podktadédw (Song player / Song).

@@ | Master-Out - Gtosnosc

i Headphones - Gtosnosé

i Mix-In & Bluetooth - Gtosnosé
o Metronome - Gtosnosé

[ d1] Songplayer - Gtosnosé

Wybierz kanat

Uzyj pokretta [5] [<SELECT>] Iub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego
gto$nos¢ chcesz zmienic.

Imien gtosnosé
Uzyj pokretta [7] [<VALUE>] Iub przyciskéw
nawigacyjnych [8], aby zmieni¢ gto$nosc.

Rozmieszczenie w panoramie (Panning)

Istnieje  mozliwo$¢ zmiany ustawieh panoramy
(Pan) dla gtéwnych wyjs¢ sygnatu oraz stuchawek.
Dostosuj ustawienie panoramy za pomocq
pokretta [6] [RPAN>].

Gtlo$nosé hi-hatu
Nacisnij [F1] [HIHAT VOL], aby uzyskac dostep do

regulaciji gtosnosci hi-hatu.

Wyijdz z tego poziomu
Nacisnij [F3], aby wyjsé z tego poziomu Iub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

General

F1 F2 F3

R

=-1z.0 DE
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13.2 GLOSNOSC HI-HATU (HIHAT VOLUME)
@ MIX 2> [F1] 2 [F1] Glosnos¢ hi-hatu

W menu [HIHAT VOL] znajdujqg sie ustawienia F2 F3

gtosnosci dla hi-hatu.

Do wyboru sq nastepujqce opcje:

EDGE Krawed? talerza T
BOW Korpus talerza Hi-Hat Yalur

BELL Koputka EDGE EOW EELL CHICK ZFLAZ
CHICK Hi-hat zamkniety

SPLASH Uderzenie talerzem o talerz hi-hatu
wywotane przez szybkie

nacisniecie pedatu stopg.
;) @& | @&
\o/’ \./ @/

Wybierz strefe

Uzyj pokretta [5] [SELECT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego
gto$nos¢ chcesz zmienic.

Imien glosnosé
Uzyj pokretta [7] [RVALUE>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby zmieni¢ gto$nosc.

Wyijdz z tego poziomu

Nacisnij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé¢ z catego
menu.
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13.3 POZIOM DODAWANIA EFEKTOW (FX LEVEL)

@ MIX S [F1] D [F2] FX LEVEL

W menu [FX LEVEL] istnieje mozliwos¢ globalnych F1 F2 F3
zmian poziomu nasycenia efektow.

Do wyboru sq nastepujgce opcje:

AMB Ambience (pogtos)
I-REV Instfrumental Reverb (pogtos AME I|I-RE“ F-REY MFX
instrumentu)

R-REV Room Reverb (pogtos

MFX Multi Effects (multi efekty) l * l

pomieszczenia)
-z0.2 DE

=SELECT= '

Wybierz efekt
Uzyj pokretta [5] [<SELECT>] lub przyciskdw

- + |- +| |- +

nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego / \ / \\ / \

gtosnosc chcesz zmienic. { ) I: |7~ 1
w W W

Imien poziom
Uzyj pokretta [7] [RVALUE>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby zmieni¢ gtosnosc.

Wyjdz z tego poziomu

Naci$nij &+ [F3], aby wyjsé z fego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego
menu.
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14 EFEKTY (EFFECTS)

Urzgdzenie GEWA G5 jest wyposazone w cztery rézne moduty efektdw, dzieki czemu mozesz
edytowac brzmienie perkusji w najdrobniejszych szczegdtach i dostosowywac je do swoich potrzeb.

perkusyjnego. Jesli dokonano zmian, ktére nie zostaty jeszcze zapisane, sq one oznaczone
gwiazdkq [*].

Q EFFECTS Effects

Po naciSnieciu przycisku [EFFECTS] widac liste
wszystkich dostepnych efektéw.

® Nie wszystkie zmiany sq zapisywane automatycznie, ale sq one czeéciq ustawienh zestawu

Wybierz efekt
Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybrac zagdany efekt.

Dostepne sq nastepujgce efekty (szczegdtowy
opis znajduje sie w odpowiednich podrozdziatach
w dalszej czesci instrukcii):

Pogtos (Ambient)

Pogtos instrumentu (Inst Rev.) : T ' nH_ LEWEL
Pogtos pomieszczenia (Room Rev.) 411 dE
Multi efekty (Multi FX) :

Wiaczanie i wytqczanie efektu
Dany efekt wigcza sie i wytgcza za pomocg
pokretta [6].

Glosnosé / poziom nasycenia efektu

Zaleznie od efektu mozna zmienia¢ jego gtosnosc
(dB) lub poziom nasycenia (%) za pomocq
pokretta [7]. Jest to funkcja globalna, ktéra
zmienia catos¢ efektu. Istnieje rowniez mozliwosc
regulacji natezenia efektéw dla kazdego kanatu
wejsciowego.

Edycja efektu / opcje
Naciénij [ [F1] lub [ENTER], aby uzyska¢ dostep do opcji odpowiedniego kanatu.

Wykorzystanie presetéw

Nacisniecie [F2] daje bezposredni dostep do presetdw, a takze umozliwia tworzenie wtasnych
presetébw uzytkownika. Funkcja ta nie jest dostepna w przypadku efektu "AMBIENT", poniewaz jest
on nieodtqgczng czesciq zarejestrowanego brzmienia perkusyjnego, a nie efektem w klasycznym
rozumieniu.
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14.1 AMBIENT

@ EFFECTS  [F1] Ambient

Modut Ambience zawiera prébki pomieszczen F1 F2 F3
pomieszczen z Funkhaus studios w Berlinie.
Poniewaz pomieszczenie reaguje na poruszajgce
sie w nim powietrze w charakterystyczny i
konsekwentny dla siebie sposdb, mozliwosci
parametréw sg ograniczone charakterem
powstatego efektu.

Modut Ambience kontroluje czas, po uptywie
ktérego dzwiek odbija sie od przeszkody, FRE-DELA™T
powodujgc echo. Efekt ten ma globalnie
wptywaé na brzmienie zestawu, co wynika z
zatozenia, ze caty zestaw jest rozstawiony w tym
samym pomieszczeniu lub Srodowisku. Mozliwe jest
jednak dostosowanie gtosnosci efektu dla
kazdego padu z osobna za pomocqg miksera
wysytki efektéw (FX 1 Send Mixer), ktéry pozwala
wytqgczy¢ efekt przez przeciggniecie suwaka
catkowicie w dét dla wybranego padu.

Dostepne sqg nastepujace opcje ustawien:
Wybierz odpowiedni parametr za pomocq
pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8], a
nastepnie zmien parametr za pomocq pokretta
[7], przyciskéw nawigacyjnych [8] lub przyciskow
[+] oraz [-].

Poziom (Level)
Reguluje globalng gtosnosc/poziom nasycenia efektu.

Czas pozostaty do poczgtku pogtosu (Pre-Delay)
Réznica czasu fal dzwiekowych pomiedzy bezposrednig drogg ze zrédta sygnatu do uktadu
stuchowego a pierwszym odbiciem od przeszkody (np. $ciany) do uktadu stuchowego.

Wigczanie i wytgczanie efektu (on / off)
Uzyj pokretta [6], a nastepnie przetgczaj miedzy pozycjami [on] or [off].

Wyjdz z tego poziomu
Nacisnij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.
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14.1.1 FX SEND - AMBIENT

@ EFFECTS & [F1] & [F1]

Za posrednictwem [FX Send] mozna przypisac
efekt do kazdego kanatu.

Wybierz kanat

Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby wybra¢ kanat, ktérego
gto$nos¢ chcesz zmienic.

Imien glosnosé
Uzyj pokretta [7] [KVALUE>] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8], aby zmieni¢ gto$nosc.

Grupowanie

Obrd¢ pokretto [6] | aktywuj funkcije
GRUPOWANIE. Teraz masz mozliwos$¢, wybierajgc
kanaty toméw i talerzy, aby ustawi¢ je w gore lub
w dét jako jednen instrument.

Wyijdz z tego poziomu

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé¢ z catego
menu.
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14.2 POGLOS INSTRUMENTOW (INSTRUMENT REVERB)

@ EFFECTS = [F1] Reverb

Ten modut obstuguje klasyczne i generyczne F1 F2 F3
algorytmy stuzgce do symulacji pogtosu
charakterystycznego dla danego instrumentu.
Niektoére rodzaje pogtosu sq tradycyjnie
generowane elektronicznie, podczas gdy inne
(np. pogtos ptytowy - Plate Reverb) nasladujg
urzqgdzenia mechaniczne zaprojektowane w celu
dodania sztucznego pogtosu do suchego
nagrania.

R&Znica miedzy pogtosem instrumentu (Instrument
Reverb) a pogtosem pomieszczenia (Room
Reverb) jest w wiekszym stopniu pojeciem niz
wtasciwosciq. Czy instrument posiadatby pogtos,
jesli nie znajdowatby sie w pomieszczeniu?

To z pewnosciq pytanie filozoficzne. Oba moduty
oferujg te same parametry z wyjgtkiem progu
zadziatania bramki (Gate Threshold) (tylko pogtos
instrumentu). Dzigki modutowi Room Reverb
mozesz umiescic¢ caty zestaw w danym
Srodowisku, a po dodaniu Instrument Reverb
mozliwe jest dodanie efektéw pogtosu do tego
ofoczenia - wybidrczo, dla kazdego kanatu
wejsciowego. W tym sensie dodatkowy parametr
progu zadziatania bramki (Gate Threshold) ma
sztuczny charakter i dlatego nalezy wytgcznie do
modutu pogtosu instrumentu (Instrument Reverb).
Fabryczne presety pogtosu instfrumentu skupiajg
sie na efektach wtasciwych dla danego
instrumentu, ale ich charakterystyka jest oparta na
tych samych parametrach i zakresach wartosci.

LEWEL
-41.1 4B
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14.2.1 DODAWANIE EFEKTU (FX SEND) - POGLOS

@ EFFECTS = [F1] > [F1] Reverb

Za posrednictwem [FX Send] mozna przypisaé F1 F2 F3
gto$nosc¢ efektu do kazdego kanatu.

Wybierz kanat

Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby wybrac¢ kanat, ktérego
gtosnos¢ chcesz zmienic.

Imien gtosnosé
Uzyj pokretta [7] [KRVALUE>], przyciskow

= T T R cc
nawigacyjnych [8], lub przyciskdw [+] & [-]. aby t I 1 I I T I I l l

zmieni¢ gtosnose. Tk

Grupowanie

Obrd¢ pokretto [6] | aktywuj funkcije
GRUPOWANIE. Teraz masz mozliwos$¢, wybierajgc
kanaty toméw i talerzy, aby ustawic je w goére lub
w dét jako jednen instrument.

Wyijdz z tego poziomu

Nacisnij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.
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14.2.2 PRESET

@ EFFECTS & [F2] & [F1] Reverb

Mozesz wybierac sposrdd presetdw, tworzyé
witasne lub zmieniac ich nazwy.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ odpowiedni preset z listy.

Aby zatadowaé preset, nacisnij ¥ [F1] lub [ENTER].

Aby zapisac wtasny preset znajdz wolny slot
uzytkownika (USER) i nacisnij Bl [F2].

Naci$nij B+ [F3], aby wyjsé z warstwy lub dowolny
przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.

Szczegdtowy opis dotyczgey wezytywania,
zapisywania i nadpisywania presetdw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw
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14.2.3 REVERB-TYPES

. EFFECTS = [INST REV. 0. ROOM REV.] & [F1] Reverb

Istnieje moztiwos¢ wyboru réznych rodzajow
pogtosu. Uzyj pokretta [7], przyciskow
nawigacyjnych [8] lub przyciskow [+] oraz [-].

Plate1 Small Plates

Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany
pogtos bez wczesnych odbic. Jest to symulacija
ptyty mniejszych rozmiaréw o okreslonej
charakterystyce.

Plate1 Med Plates

Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany
pogtos bez wczesnych odbic. Jest to symulacija
ptyty $rednich rozmiardw o okreslonej
charakterystyce.

Plate1 Large Plates

Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany
pogtos bez wczesnych odbic. Jest to symulacja
ptyty wiekszych rozmiaréw o okreslonej charakter-
ystyce.

Plate2 Small Plates
Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany pogtos bez wczesnych odbi¢. Jest to symulacja
ptyty mniejszych rozmiaréw o charakterystyce innej niz pogtos ptytowy Plate 1 Smaill.

Plate2 Med Plates
Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany pogtos bez wczesnych odbié. Jest to symulacja
ptyty srednich rozmiaréw o charakterystyce innej niz pogtos ptytowy Plate 1 Med.

Plate2 Large Plates
Ptyty wytwarzajg mechanicznie generowany pogtos bez wczesnych odbi¢. Jest to symulacja
ptyty wiekszych rozmiaréw o charakterystyce innej niz pogtos ptytowy Plate 1 Large.

Room Small
Jest to algorytm symulujgcy pomieszczenie mniejszych rozmiardw, w ktérym akceptowane sg
wczesne odbicia.

Room Med
Jest to algorytm symulujacy pomieszczenie $rednich rozmiardw, w ktérym akceptowane sq
wczesne odbicia.

Room Large
Jest to algorytm symulujgcy pomieszczenie wiekszych rozmiardw, w ktérym akceptowane sg
wczesne odbicia.

Hall Small
Algorytm symulujgcy mniejszg sale koncerfowq z wczesnymi odbiciami i dtuzszym zanikiem niz w

przypadku symulaciji pomieszczenia.
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Hall Med
Algorytm symulujgcy $redniej wielkosci sale koncertowq z wczesnymi odbiciami i dtuzszym
zanikiem niz w przypadku symulacji pomieszczenia.

Hall Large
Algorytm symulujgcy wiekszg sale koncertowq z wczesnymi odbiciami i dtuzszym zanikiem niz w
przypadku symulacji pomieszczenia.

14.2.4 PARAMETRY POGLOSU (REVERB PARAMETER)

. EFFECTS = [INST REV. 0. ROOM REV.] & [F1] Reverb

Istnieje moztiwo$¢ zmiany dalszych parameteréw. F1 F2
Wybierz odpowiedni parametr za pomocq
pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8] i
zmieh go za pomocq pokretta [7], przyciskdéw
nawigacyjnych [8] lub przyciskow [+] oraz [-].

Poziom (Level)
Reguluje globalng gto$nosc/poziom nasycenia [LEWEL -41.1 DE
efektu.

Czas pozostaty do poczgtku pogtosu (Pre-Delay)
Réznica czasu fal diwiekowych pomiedzy
bezpodredniq drogqg ze zrédta sygnatu do uktadu
stuchowego a pierwszym odbiciem od przeszkody
(np. $ciany) do uktadu stuchowego.

Pre Highpass

Ustawiona warto$¢ okresla, ktére czestotliwosci sq
wystane do efektu. Wszystkie czestotliwosci ponizej
tej wrtosci sq wycinane z sygnatu efektu pogtosu.

Reverb Time
Okresla czas zaniku ogona pogtosu (decay time).

High Shelf

Podnosi lub obniza caty zakres wysokich
czestotliwosci sygnatu efektu (+6/-12dB). Site
efektu podbicia kontroluje sie za pomocqg wartosci
liczbowej przy uzyciu pokretta [6] [Value].

Gated Reverb
Efekt mocno zbramkowanego pogtosu, ktdry zostaje nagle uciety. To daje ciekawy, czesto
stosowany efekt brzmieniowy, np. na werblu.

High Damp

Filtr, ktory skraca czas pogtosu w zakresie wysokich czestotliwosci. Poniewaz wysokie czestotliwosci
zanikajg szybciej niz niskie, ten efekt jest bardzo zauwazalny w wysokim pasmie. Kontroluj poziom
wysokich czestotliwosci za pomocqg pokretta [6].
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Preset
Naciskajac [F2] uzyskujesz bezposredni dostep do presetdw urzgdzenia lub mozliwosc tworzenia
wtasnych.

Wigczanie i wytgczanie efektu (on / off)
Uzyj pokretta [6], a nastepnie przetgczaj miedzy pozycjami [on] or [off].

Wyjdz z tego poziomu
Naci$nij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub dowolny przycisk menu, aby wyjéé z catego menu.

14.3 POGLOS POMIESZCZENIA (ROOM REVERB)

@ EFFECTS = [F1] Reverb

Funkcje dostepne w tym module stanowig F1 F2 F3
odpowiednik modutu Ambience. Zapewnia te

same rodzaje i parametry pogtosu, co pogtos

instrumentu (Instrument Reverb), ale z naciskiem

na wtasciwosci pogtosu specyficzne dla danego

FRESET

pomieszczenia. Uzyj tej sekcji efektow, aby dodaé
pogtos do suchego brzmienia, gdy prébki
ofoczenia nie sq dostepne, lub po prostu by
stworzy¢ brzmienia tradycyjnych nagran z
pogtosem generowanym elektronicznie. Presety + | ! EW'EL
dostarczone dla tego modutu odzwierciedlajg

rézne cechy otoczenia.

(Instrument Reverb), zapoznaj sie z poprzednim podrozdziatem, ktdry nakresla znaczenie

® Poniewaz dziatanie tej sekcji efektéw jest identyczne z modutem pogtosu instrumentu
pojec, a takze objasnia rodzaje i parametry pogtosu.
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14.4 MuLi ErexTY (MuLTI FX)

O EFFECTS = [F1] Mulii FX

Efekty w tym module obejmujg wszystko, co nie F1 F2 F3
jest zwigzane z modutami Ambience, Instrument

Reverb czy Room Reverb, jak na przyktad

modulacja czestotliwosci. Wyniki uzyskuje sie za

pomocq algorytmodw, aby stworzy< okreslony FEESET
efekt.

W przeciwienstwie do modutdéw pogtosu

parametry modutu multi efektéw zmieniajq sie w
zaleznosci od wybranego algorytmu. Parametry
wzajemnych proporcji efektow sq parametrami
zestawu perkusyjnego i sq przechowywane

bezposrednio w zestawie.
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14.4.1 FX SEND — MuULTI FX

@ EFFECTS = [F1] & [F1]

Dzieki [FX Send] mozna przetqgczy¢ dany efekt na
kazdy z kanatéw.

Wybierz kanat

Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby wybrac¢ kanat, ktérego
gtosnos¢ chcesz zmienic.

Imien gtosnosé

Uzyj pokretta [7] [KRVALUE>], przyciskow
nawigacyjnych [8], lub przyciskdw [+] & [-]. aby
zmieni¢ gtosnosc.

Grupowanie

Obrd¢ pokretto [6] | aktywuj funkcije
GRUPOWANIE. Teraz masz mozliwos$¢, wybierajgc
kanaty tomdéw i talerzy, aby ustawi¢ je w gore lub
w dét jako jednen instrument.

Wyijdz z tego poziomu

Nacisnij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.
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14.4.2 PRESET — MULTI EFEKTY (MuLTI FX)

@ EFFECTS & [F1] D [F2] Multi FX

Mozna wybiera¢ z dostepnych presetow, tworzy¢é  |F1 F2 F3
wiasne, a takze nadawac im wtasne nazwy.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8],

aby wybra¢ odpowiedni preset z listy.

Aby zatadowaéo preset, nacisnij ¥ [F1] lub
[ENTER].

Aby zapisa¢ wtasny preset, znajdz wolny slot
uzytkownika (USER) i nacisnij B [F2].

Naci$nij B+ [F3], aby wyjsé z fego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

Szczegdtowy opis dotyczgcey wezytywania,
zapisywania i nadpisywania presetdw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw
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14.4.3 RoDzAJ EFEKTU (FX TYPE) — MuLTI FX

. EFFECTS = [MULTI FX] & [F1] Mulfi FX

Istnieje moztiwos¢ wyboru réznych rodzajéw multi
efektow. Uzyj pokretta [7], przyciskow
nawigacyjnych [8] lub przyciskow [+] oraz [-].

Kazdy rodzaj efektu posiada odmienne
parametry, ktére sq wylistowane. Tabularyczna
lista znajduje sie w nastepnym podrozdziale.

Delay (Pogtos)

Czas opdznienia (Delay Time), sygnat zwrotny (Feedback),
wstepny filtr dolnoprzepustowy (Pre-Low-Pass), filtr wysokich
czestotliwosci sygnatu powracajgcego (High Damp)

Nagrywa segment odtwarzanego brzmienia i
odtwarza go wielokrotnie z pewnym opdznieniem
(multi-echo).

Wah-Wah

Rodzaj filtra (Low Pass/Band Pass), czestotliwos¢
(Frequency), rezonans (Resonance), czutos¢ (Sensivity),
kierunek — w gdre/w doét (Direction - up/down)

Efekt wah-wah jest tworzony przez dynamiczne
,przeczesanie” spektrum czestotliwosici suchego
sygnatu (bez efektu) przy uzyciu specjalnego filtra
audio. Zamiast klasycznego sterowania pedatem
(iak w przypadku efektéw gitarowych), urzgdzenie
GEWA G5 wykorzystuje dynamike (Velocity)
uderzenia patkg do sterowania ruchem filtra
wzdtuz spektrum czestotliwosci.

Distortion (Przesterowanie)
Rodzqj filtra (Low Pass/Band Pass), czestotliwos¢ (Frequency), rezonans (Resonance), czutos¢ (Sensivity), kierunek —
w gore/w dodt (Direction - up/down)

Przecigza sygnat audio wzmocnieniem (gain) i dodaje do miksu dodatkowe czestotliwosci
harmoniczne, co skutkuje petniejszym, ale w przypadku znieksztatcen, takze ostrzejszym dzwiekiem.

Chorus
Rodzaj - sinusoidalny/tréjkatny (Sinus/Triangle), zakres modulacji (Modulation Rate), gtebokos¢ modulacii
(Modulation Depth)

Tworzy petniejszy dzwiek dzieki ztudzeniu jednoczesnej gry na wielu instfrumentach. Efekt ten
uzyskuje sie poprzez podwojenie suchego dzwieku (bez efektu) i nieznaczne przesuniecie w czasie
odstrojonego duplikatu (staty czas opdznienia wynosi 20 ms). Modulacja czestotliwosci
powielonego sygnatu jest konfrolowana przez rézne dostepne ksztatty obwiedni oscylatora niskich
czestotliwosci (LFO).
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Flanger
zakres modulacji (Modulation Rate), gtebokos¢ modulaciji (Modulation Depth), czas opdznienia (Delay Time),
sygnat zwrotny (Feedback)

Podwaja suchy sygnat (bez efektu) i przemieszcza go z krotkim czasem opdznienia, dzieki czemu
suchy sygnat i jego duplikat nie sg odbierane joko dwa rézne dzwieki, co daje ciekawy efekt.

Phaser
zakres modulacji (Modulation Rate), gtebokos¢ modulacji (Modulation Depth), rezonans (Resonance)

Podobnie jok wah-wah, efekt ten jest generowany przez ,,przeczesywanie” filirem spekirum
czestotliwosci. Jednak, podczas gdy dynamika ruchu wah-wah jest kontrolowana przez
intensywnos¢ uderzenia patkq, ruch za pomocqg phasera jest kontrolowany przez sinusoide
obwiedni oscylatora niskich czestotliwosci LFO.

Auto-Pan (automatyczne roztozenie w panoramie)
zakres modulacji (Modulation Rate), gtebokos¢é modulacji (Modulation Depth)
Rozktada dzwiek w panoramie miedzy lewym i prawym kanatem w przesunieciu w fazie o 180 °.

Gtosnos¢ obu kanatéw (lewego i prawego) sterowana jest sinusoidalnym przebiegiem obwiedni
oscylatora niskich czestotliwosci LFO.

Bit-Crusher
Bit Resolution, Down Sampling, Brightness

Ten efekt dodaje wyrazistosci twojemu brzmieniu, zmniejszajgc rozdzielczos¢ bitowq sygnatu
(wzdtuz amplitudy i okresu).

Wyjdz z tego poziomu
Nacisnij [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.
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14.4.4 PARAMETRY MULTI EFEKTOW (PARAMETERS — MULTI FX)

. EFFECTS & [MULTI FX]  [F1]

Multi FX Parameters

Multiefekty — parametry wzaj

emnych proporcji efektow

Parametr Zc:kre§ war Opis
tosci
. Kontroluje poziom rownowagi miedzy sygnatem suchym (bez efektu -
L | (P P .
evel (Poziom) % Dry) a tym nasyconym efektem (Wet), ktéry jest wysytany do miksera.
Przy aktywnym pogtosie pomieszczenia multi  efekty mogqg
wydawac sie  samowystarczalne lub wrecz zbedne. Dzieki temu
parametrowi mozna doda¢ symulacji pomieszczenia w multi
efektach, aby caty zestaw perkusyjny posiadat konsekekwentne |
Send to Room Reverb % jednolite brzmienie.
Niskie pozycje suwaka spowodujg wystanie silnie sttumionego sygnatu
iw konsekwenciji dodadzqg do efektu mniej komponentu
pomieszczenia. Wysokie pozycje suwaka podkreslqg otoczenie w miksie
efektow
Te parametry nie sq czesciq zarzqdzania presetami, ale sq przechowywane jako
parametry zestawu perkusyjnego przy uzyciu metody bezposredniej (zapisz zestaw
Wskazéwka perkusyjny).
Wah-Wah
Parametr Zakres wartosci  Jednostka  Opis

Filter Type (Rodzaj Low Pass,
filtra) Band Pass
Frequency 100Hz - 8kHz

0-127
Resonance
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Wybierz pomiedzy filtrami dolnoprzepustowymi High Cut
(Low Pass) lub srodkowopasmowym typu (Band Pass Bell).
Podstawowe state:

Nachylenie filtra: 12 dB (Low Pass)

Zaleznie od wybranego rodzaju filtra, fen parametr ustawia
srodkowe czestofliwosci filtra  dolnoprzepustowego  (Low
Pass) lub Srodkowoprzepustowego (Band Pass) dla wartosci
dynamiki (Velocity) uderzenia réwnej 0 (punkt poczatkowy).

Hz

Odpowiada wspotczynnikowi , Q" w korekcji. Ten parametr
steruje szerokosciq ksztattu filtra typu Bell
(Srodkowoprzepustowy - Band Pass) i w przypadku wybrania
opcji dolnoprzepustowej (Low Pass), rezonans (Resonance)
bedzie sterowat wzmocnieniem czestotliwosci odciecia filtra.
Ustaw szerokos¢ ksztattu filtra typu Bell od 0 (brak rezonansu,
szeroki) w najnizszej pozycji suwaka do 127 (maksymalny
rezonans, waski) w najwyzszym potozeniu suwaka.



Sensitivity 0-100

Direction Up, Down

%

Czuto$¢ (Sensitivity) okredla, w jakim stopniu dynamika
uderzenia w pad (Velocity) moze kierowa¢ ruchem
okreslonego filtfra wzdtuz mozliwego spektrum czestotliwosci.
Filtr jest definiowany przez parametry rodzaju filtra (Filter
Type), czestotiwos¢ poczatkowqg (Start  Frequency) i
rezonans ( Resonance).

Technicznie rzecz biorqc, czuto$¢ (Sensitivity) dziata jako
mnoznik (ttumik) dla intensywnosci efektu przy okreslonej
dynamice uderzenia w pad (Velocity).

Przyktad: Przy czutosci ustawionej na 50%, uderzenie w pad
o maksymalnej dynamice 127 (Velocity) spowoduje
przesuniecie filira tylko o potowe mozliwego zakresu
czestofliwosci w okreslonym kierunku, podczas gdy ta sama
dynamika uderzenia przy czuto$ci 100% wyczerpataby petne
mozliwe spektrum czestotliwosci.

Zakres wartosci: 0 (off) do 127 (100%).

Ustaw kierunek ruchu dla rodzaju filtra, zaczynajgc od
czestofliwosci.

Distortion (przesterowanie) / Saturation (nasycenie)

Parametr Zakres wartosci
Rodzaj OD, DS
Drive

int .

(intensywnosé 0-100
efektu przestero-

wania)

F tot-

reduency (€zestol  H50Hz - 8kHz
liwosc)

Post Gain

(regulacja poziomu (-0) =0

sygnatu wyjscio-
wego)

Jed-
nost-
ka

%

Hz

dB

Opis

Wybierz jedng z dwdch metod generowania efektow o réznych
charakterystykach: OD (Overdrive) i DS (Distortion). Podczas gdy
Overdrive modeluje charakterystyke znang ze wzmacniaczy
lampowych, Distortion zapewnia charakterystyke znieksztatcen
typowq dla wzmacniaczy tranzystorowych

Ten parametr kontroluje intensywnos¢ efektu (skalowanie w gore
amplitud czestotliwosci).

Zakres wartosci: od 0% (liniowo) do 100% (maksymalna
intensywnos¢ przesterowania (Drive).

Ten parametr okredla spektrum czestotliwosci, na ktdére wptywa
wybrany rodzaj efektu. Jesli wolisz nasycac¢ tylko dolny koniec
spektrum czestotliwosci, ustaw zgdang czestotliwosc¢ filtrowania dla
bazowego fifra dolnoprzepustowego (Low Pass) ze stromosciq
przejscia 12 dB.

Dodanie tego typu efektu znacznie wzmocni poziom sygnatu.
Dzieki regulacji poziomu sygnatu wyjéciowego post gain mozesz
zmniejszy¢ poziom miksu. Zakres wartosci: od -» (wyciszony) do 0
(brak ttumienia).
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Chorus

Parametr Zakres wartosci
inusoidalny,
LFO-Wave S U,S,OdO Y
frojkatny
Zakres modulacji 0-10
Gle"bokosc modu- 0-127
lacji
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Jed-
nost-
ka

Hz

Opis

Okredla  przebieg przesunigcia obwiedni oscylatora niskich
czestotliwosci (LFO). Jest to krzywa kontrolna poza styszalnym
spekfrum ludzkiego stuchu (ponizej 20 Hz, patfrz takze zakres
modulaciji (Modulation Rate). Za pomocgq ksztattu obwiedni mozna
nada¢ efektowi odrebng charakterystyke. Sinus daje gtadkg
charakterystyke, podczas gdy trojkgt  wyzwala  ostrzejsze
wiasciwosci opdznionego duplikatu.

Kontroluje predko$¢ przesuniecia obwiedni LFO, a tym samym

predkos¢ falujgcego diwieku. Ten parametr steruje okresem
ksztattu obwiedni LFO.

Kontroluje intensywnos¢ efektu poprzez dostosowanie wysokosci
amplitudy LFO. Wartoéci parametréw mieszczqg sie w zakresie od 0
(wytgczone) do 127 (intensywne).



Flanger

Parametr Zakres wartosci

Zakres modulaciji 0-10
Glebokosé du-

(-;" okos¢ modu 0-127
lacji
Delay-Ti

cayame 0.125-10

(Czas opoznienia)
Feedback
(Sygnat zwrotny) 0-127
Phaser
Parametr Zakres wartosci

Zakres modulacji 0-10
Gle"bokosc modu- 0-127
lacji
Resonance
(Rezonans)
0-127

Jed-
nost-
ka

Hz

Jed-
nost-
ka

Hz

Opis

Kontroluje dtugo$¢ okresu obwiedni LFO, a tym samym jego
czestotliwosc.

Kontroluje intensywnos¢ efektu poprzez dostosowanie wysokosci
amplitudy LFO. Wartosci parametrow mieszczq sie w zakresie od 0
(wytgczone) do 127 (intensywne). Ten parametr kontroluje
gtebokos¢ dziatania efektu.

Poczawszy od wysokich czestotliwosci, okreslasz, jaok daleko filtr
grzebieniowy sterowany przez LFO moze wedrowaé do pasma
niskich czestotliwosci, gdy przechodzi tam iz powrotem.

Okredl czas opdinienia dla przesuniecia i
powielonego sygnatu.

zmodulowanego

Kontroluje liczbe kopii sygnatu przesytanych z powrotem do
jednostki efektowej w celu wzmocnienia efektu filtfra kompresji, az
do momentu, gdy efekt zaniknie. Wybierz niskie pozycje ttumika,
aby uzyskac¢ mniej sygnatéw zwrotnych i wysokie pozycje ttumika,
aby uzyskac wiele sygnatéw zwrotnych i znaczne wzmocnienie
filtrowania.

Opis

Kontroluje dtugos¢ okresu obwiedni LFO, a tym samym jego
czestotliwosce.

Kontroluje intfensywnos¢ efektu poprzez dostosowanie wysokosci
amplitudy LFO. Wartosci parametréow mieszczq sie w zakresie od 0
(wytgczone) do 127 (intensywne).

Odpowiada wspdtczynnikowi Q w korekcji. Ten parametr steruje
szerokosciq ksztattu filtfra typu Bell. Ustaw szeroko$¢ ksztattu filtra
typu Bell od 0 (brak rezonansu) w najnizszej pozyciji suwaka do 127
(maksymalny rezonans, waski) w najwyzszej pozyciji suwaka.

Auto Pan (automatyczne roztozenie w panoramie)

Parametr Zakres wartosci

Zakres modulacji 1-20
Gleboko$é modu- 0-127
lacji

Jed-
nost-
ka

Hz

Opis

Kontroluje dtugo$¢ okresu obwiedni LFO, a tym samym jego
czestotliwosc.

Kontroluje  intensywno$¢  efektu  panoramowania.  Wartosci
mieszczq sie w zakresie od 0 (rdwna sie Mono) do 127 (petna
przemienno$¢ miedzy wartosciami 63L i 63R).
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Bit Crusher

Jed-
nost-
ka

Parametr Zakres wartosci

Bit Resolution
(Rozdzielczosé
bitowa)

24,1-16 bit

Down Sampling
(Redukcja gestosci
prébek)

Brightness

(Czytelnosé) 0-100 %

Delay (pogtos)

Jed-

Zakres wartosci
nostka

Parametr

Rodzaj efektu Mono, Stereo

Delay Time
(czas opéznienia)

0-1365 ms

Feedback

(Sygnat zwrotny) 0127

Pre-Low-Pass
(wstepny filtr
dolnoprzepustowy)

2-8 kHz

High Damp

(Filtr wysokich
czestotliwosci
sygnalu  powraca-
jacego)

0-100 %
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Opis

Ten parametr powoduje pikselizacje sygnatu audio i zmniejsza
rozdzielczo$¢ sygnatu (kierunek pionowy, gtebia bitowa).
Wartosci: 0 (bez redukciji), 1 bit w gére do 16 bitow.

Zmniejsza rozdzielczo$¢ okresu fali poprzez obnizenie czestotliwosci
préobkowania (kierunek poziomy, jako$¢). Wartosci sq definiowane
jako wspodtczynnik redukciji i mieszczg sie w zakresie od 1 (brak
redukcji) do 16 (redukcja do 1/16 pierwotnej czestotliwosci

prébkowania).

Rozdzielczo$¢ bitowa (Bit Resolution) i redukcja gestosci probek
(Down Sampling) sg podatne na zwiekszanie udziatu wysokich
czestotliwosci w  sygnale wyjsciowym. Czytelno$¢ (Brightness)
reguluje czestotliwos¢ filtra dolnoprzepustowego Low Pass (High
Cut) z poziomem nachylenia 12 dB na oktawe. Niskie pozycje
suwakow odpowiadajg niskim czestotliwosciom filtra i mniejszej
losci wysokich czestotliwosci, podczas gdy wysokie pozycje
suwakow przektadajg sie na wysokie czestotliwosci filtra, a zatem
filtrujg mniej wysokich czestotliwosci.

Opis

Mono tworzy sygnat mono styszalny z obu gtosnikow jednoczesnie.
W trybie stereo opdzinione sygnaty nastepujg naprzemiennie w
lewym i prawym gto$niku. Sygnat Mono jest przenoszony do lewego
gtosnika, a drugi sygnat dla efektu stereo jest umieszczony
pomiedzy sygnatem Mono na przeciwlegtym gtosniku. W konsek-
wencji podwaja to opdznienie sygnatu zwrotnego (lub skraca jego
czas o potowe).

Kontroluje czas pomiedzy powtdrzeniami.

Kontroluje liczbe powtdrzen do zaniku efektu. Wybierz niskie pozycje
suwakow, aby uzyska¢ mniej powtdrzen i wysokie pozycje suwakow,
aby uzyska¢ wiele powtdrzen.

Obcina wysokie czestofliwosci suchego sygnatu (bez efektu)
powyzej ustawionej czestotliwosci odcigcia. Tylko czestotliwosci

ponizej  czestotliwoéci  progowej sq  przekazywane, aby
wygenerowac efekt. Nachylenie filtra wynosi 12 dB.
Pre-Low-Pass jest stosowany wytgcznie do spogtosowanego

dzwieku. Suchy sygnat (bez efektu) pozostaje niezmieniony.

Filtr, ktéry powoduje, ze wysokie czestotliwosci pogtosu zanikajg
szybciej niz pozostate. Suwak ma zakres od 0% (brak ttumienia) do
100% (maksymalne ttumienie). Wybierz wyzsze wartoéci, aby
stworzy¢ pogtos, ktéry daje wrazenie dzwieku odptywajacego w
przestrzen, podczas gdy niskie wartosci ttumienia pozwalajg
opdznieniu pozostac w poblizu suchego dzwieku.



15 NAGRYWANIE (RECORD),USB/PODKLAD
(USB/SONG), ODTWARZACIZ (PLAYER)

W sekcji ,,Odtwarzacz” (Player) mozna zatadowac pliki mp3 i wav za pomocqg pamieci USB i
odtwarza¢ podktady lub nagrywac sie bezposrednio za pomocq funkcji ,,RECORD”.
W kolejnych rozdziatach mozesz zapoznac sie ze strukturg i dziataniem odtwarzacza oraz funkcjami

nagrywania.
Aby skorzystaé z funkcji odtwarzacza, nacisnij klawisz ,,USB/SONG" [19].

15.1 ODTWARZACZ PODKLtADOW (PLAYER)

@ USB/SONG Load

Wsun pamieé USB do odpowiedniego slotu w module.
Naci$nij przycisk [19] [USB/SONG].

[USB/SONG]
© &)

FIMGLE

' =TIMELIHEZ UME
000 -12.0 dE

FIMGLE

® NO USB

FEED' '<
Haminal

FIMGLE
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Uzyj przyciskéw nawigacyjnych [8] lub pokretta [5], aby wybra¢ o folder lub podktad (song) z listy.
Aby zatadowac plik, nacishij [F1] lub [ENTER]. Odwotaj dziatanie za pomocq [F3].

[F1]

® ©

Po zatadowaniu folderu postepuj zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w punkcie 3, aby zatadowac
podktad. Aby wréci¢ do wyzszego poziomu folderu, wybierz <UP> na liscie.

[F1]

® ©
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@ USB/SONG Player

Po zatadowaniu podktadu dostepne sq rozmaite F1 F2 F3
funkcije:

Wigczanie podkiadéw
Naciénij [PLAY/STOP] lub [ENTER], aby wigczyé

odtwarzanie podktadu. ] ZIMGLE

Pauza
Naci$nij przycisk [PLAY/STOP] bez przytrzymywania.
Podktad jest wstrzymany, a przycisk miga.

Stop

Aby zatrzymaé odtwarzanie podktadu, nacisnij |
przytrzymaj przycisk [PLAY/STOP] przez jedng
sekunde.

Mozna takze jednokrotnie nacisngé przycisk
[ENTER].

Nastepny utwér / poprzedni utwoér

Uzyj przyciskbw Down [+ ] oraz Up [ ], aby przejs¢

do nastepnego utworu lub cofngé sie do

poprzedniego.

Loop (petla) =

Mozna odtworzy¢ wybrany fragment podktadu i zapetli¢ go (LOOP).
Uzyj przycisku [F2], aby wyznaczy¢ punkt poczgtkowy oraz koncowy.

1. Punkt poczgtkowy A=
2. Punkt kohcowy o A=El
3. Dezaktywacja funkcji [l

Repeat mode (tryb powtdrzenia)
Tryb powtdrzenia wybiera sie za pomocqg przycisku [F3].

1. Single (pojedynczy) Odtworzony zostanie tylko
jeden sposréd zatadowanych
podktaddw.

2. Repeat (powtdrzenie) Jeden podktad zostanie
odtworzony powtdrnie.

3. All (wszystkie) Wszystkie podktady w folderze
zostang odtworzone jeden po
drugim.

4. Rpt All Caty folder zostanie odtwor-
zony powtdrnie.

V-Speed / Vari-Speed

Zmiany tempa utworu dokonuje sie za pomocq pokretta [5].
+1 < Zwiekszenie tempa
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Nominal Tempo oryginalne
-1 > Zmniejszenie tempa

Timeline (kolejno$¢ utworéw)
Uzyj pokretta [6], aby zmieni¢ miejsce utworu w kolejnosci na liscie odtwarzania.

Mozna takze uzy¢ przyciskdw nawigacyjnych left [ <] oraz right ( lewo/prawo) [ =1 [8].

Volume (gto$nos¢)
Uzyj pokretta [7], aby wybra¢ poziom gtosnosci odtwarzacza.
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15.2 NAGRYWANIE (RECORD)

@ USB/SONG Record

Istnieje mozliwos¢ nagrywania bezposrednio na pamiec USB. Mozna nagrac wszystkie brzmienia
styszalne na gtéwnych wyjsciach sygnatu (zestaw perkusyjny, odtwarzacz itd...).

Wsun pamieé USB do odpowiedniego slotu w module.
Naci$nij przycisk [20] [RECORD]. Rozpocznie sie nagrywanie, a klawisz [RECORD] zacznie migac.

[RECORD]
0 &

LUME
-12.0 dE

[RECORD]

° &

Aby przypisaé nazwe pliku, nacisnij B [F1] lub odrzu¢ plik naciskajgc [F3] [DISCARD].
Szczegdtowy opis dotyczgcy nadawania nazw plikom znajduje sie w podrozdziale 7.2: tadowanie i
zapisywanie presetéw

Teraz znajdziesz zapisany plik na pamieci USB.

[F1] = SAVE ] -:Iir|-;|

o 3]~ DiscAgD TKLHHOF QR
S L g7

2
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16 USB LADOWANIE / ZAPISYWANIE (LOAD/SAVE)

W menu ,,USB Load/Save" istnieje mozliwos¢ importowania wtasnych prébek. Ponadto mozna
importowac i eksportowac kopie zapasowe i parametry presetdéw zestawu perkusyjnego.

© USB Load/Save USB Load/Save

F1 F2 F3

Wsun pamieé USB do odpowiedniego slotu w
module. Jesli pamie¢ nie zostanie rozpoznana, na
wyswietlaczu pojawi sie komunikat [INSERT USB
STICK]. Dostepne sq nastepujgce opcje:

===IMPORT=== (tadowanie do modutu)

Wave/Sound (wave/brzmienie)
Importowanie wtasnych prébek w formacie Wav,
aby wykorzystac je w zestawie perkusyjnym.

Backup (kopie zapasowe)
Importowanie kopii zapasowe.

Kit (zestaw perkusyjny)
Importowanie wszystkich ustawien zestawu
perkusyjnego uzytkownika.

===EXPORT=== (zapis zawartoci modutu)

Backup (kopie zapasowe)

Tworzenie kopii zapasowej wszystkich parametréw
| ustawienh modutu. Wczesniej zaimportowane
prébki nie zostang zapisane!

Current Kit (aktualny zestaw perkusyjny)
Zapisywanie ustawien (w tym efektow) aktualnie
wybranego zestawu perkusyjnego.

Wybierz odpowiedniq pozycje z listy za pomocqg
pokretta [5] lub przyciskéw nawigacyjnych [8], a
nastepnie otwérz menu naciskajgc przyciski [ [F1]
lub [ENTER].

® Jesli chcesz ponownie zaimportowac pliki bezposrednio po eksporcie, wyciqgnij na
krétko pamiec USB z modutu i podtgcz go ponownie.
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16.1 IMPORTOWANIE — WAVE/SOUND (WAVE/BRZMIENIE)

W tym menu mozna zatadowac z pamieci USB do modutu do 100 wtasnych probek.

Catkowita pojemno$¢ pamieci fo 111MB.

@ USB Load/Save

Otwarcie menedzera plikéw (File Manager)

Za pomocq pokretta [8] lub przyciskdw
nawigacyjnych [8] wybierz miejsce w pamieci,
ktore zostanie zajete, a nastepnie otwoérz
menedzera plikdw poprzez nacisniecie przycisku [
[F1].

Mozesz wybra¢ miedzy wolnym miejscem na
pamieci (--EMPTY--) lub napisaniem juz zajetej

lokalizacji.

llo$¢ pozostatego wolnego miejsca (wyrazona w
megabaijtach) jest wyswietlona nad pokrettem [7].

Samo pokretto nie posiada zadnej funkcii.

Kasowanie slotéw pamieci
Naciénij [F2] [CLEAR], aby skasowac zawartosc
danego slotu pamieci.

Wyijdz z tego poziomu
Nacisnij [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub

dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.

Wave/Sound

F1 F2 F3

uLIzE

FREE: 111+

Iwréc¢ uwage, ze w menu INSTRUMENT modut uzyskuje dostep do slotéw, a nie do
nazwy pliku. Diatego moze sie zdarzyé, ze brzmienie istniejgcego zestawu perkusyjnego

Wskazéwka  yzytkownika zostanie nadpisany.
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16.1.1 LADOWANIE — WAVE/SOUND (WAVE/BRZMIENIE)

W tym menu mozna zatadowad z pamieci USB do modutu do 100 wtasnych probek.
Catkowita pojemno$¢ pamieci to 111MB.

© USB Load/Save Load Wave/Sound

Wybér prébki F1 F2 F3
Wybierz prébke za pomocq pokretta [5] lub

przyciskdw nawigacyjnych [8]. Uzyj przycisku

[PLAY/STOP] lub [PREVIEW], aby wtepnie

odstuchac brzmienie.

Zataduj probke naciskajgc ¥ [F1] lub [ENTER]. - 3

1 1
o3 GEHA *HARE.HAY

Name (nazwa)

Po zatadowaniu mozesz nada¢ plikowi nowg
nazwe tak, aby utatwi¢ sobie znalezienie go w
menu insfrumentu.

Wyijdz z tego poziomu
Nacisnij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

Szczegdtowy opis dotyczgcy nadawania nazw
plikom oraz funkcji tadowania i zapisywania
(Load/Save) znajduje sie w podrozdziale 7.2:
tadowanie i zapisywanie presetéw
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16.2 IMPORTOWANIE (IMPORT) — KOPIE ZAPASOWE (BACKUP)

O USB Load/Save Import Backup
Wybér kopii zapasowej (backup) F1 F2 F3

Wybierz kopie zapasowq (plik GDR) uzywajgc

pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].

Zataduj kopie zapasowq naciskajge przycisk * [F1]
lub [ENTER].

—

+ :
ERCKUF.5DF

Wyijdz z tego poziomu
Nacisnij B+ [F3], aby wyj$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.
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16.3 IMPORTOWANIE (IMPORT) — ZESTAW PERKUSYJNY (KIT)
@ USB Load/Save Import - Kit

Wybér zestawu perkusyjnego F1 F2 F3
Za pomocq pokretta [5] lub przyciskdw

nawigacyjnych [8] wybierz zestaw perkusyjny - KIT

(plik GDK), ktéry ma zostac zaimportowany.

Zataduj zestaw naciskajgc przycisk * [F1] lub

[ENTER]. ) .

AMERICAN.GOK
MY EIT.GOkK

Wyijdz z tego poziomu
Nacisnij B+ [F3], aby wyjs$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

+

) @ | @
W W W

Teraz zapisz nazwe zatadowanego zestawu perkusyjnego bezposrednio w menu [KIT]
® wykorzystujgc wolny slot uzytkownika. Szczegdtowy opis dotyczqgcy tadowania,

zapisywania | nadpisywania presetéow znajduje sie w podrozdziale 7.2: tadowanie i

Wskazéwka zapisywanie presetéw
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16.4 EXPORT (EXPORTOWANIE) — KOPIE ZAPASOWE (BACKUP) & ZE-
STAW PERKUSYJNY (KiT)

@ USB Load/Save Export - Backup & Kit

F1 F2 F3

Tworzenie kopii zapasowej lub zestawu
perkusyjnego

Wybierz odpowiednie menu przy uzyciu pokretta
[5] lub przyciskéw nawigacyjnych [8]

Otwérz menu naciskajgce przycisk [ [F1] lub
[ENTER].

Nadawanie nazwy kopii zapasowej lub zestawu
perkusyjnego

W nastepnym kroku pojawi sie prosba o
wprowadzenie nazwy pliku.

/ A&
@ @

Szczegdtowy opis dotyczgey tadowania,
zapisywania | nadpisywania presetow znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetéw

Zapisywany jest tylko aktualnie zatadowany zestaw. Prosimy powtdrzyé procedure
@ eksportowania odpowiednio dla innych zestawdw. Presety ustawione fabrycznie sq
automatycznie zapisywane jako kopia zapasowa w urzgdzeniu i nie muszqg byc
eksportowane.

Wskazéwka
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17 MASTER

W menu wyjscia gtdwnego (Master) mozna uzyskac dostep do waznych funkcji. Znajduja sie tu
wszystkie ustawienia globalnego equalizera oraz ustawien kompresora, funkcje MIDI, a takze

funkcje sterowania przetgcznikiem (switch control.

Masz mozliwos¢ tworzy¢ wtasne listy utwordw (set list) oraz wybierac kanaty wyjsciowe dla wtasnych
presetéw w matrycy rozdziatu sygnatéw (routing matrix).

@ MASTER

Naci$nij przycisk [MASTER], aby otworzy¢ menu.
Dostepne sq nastepujgce funkcje:

Routing (rozdziat sygnatéw)
Tutaj mozna przypsac kanaty wejsciowe do
wyjsciowych.

Setlist (lista utworéw)

Tutaj mozna tworzy¢ listy utwordw oraz
przypisywac tempa, zestawy perkusyjne i nazwy
do utwordw.

EQ / Compressor
Ustawienia globalnego equalizera oraz
kompresora.

MIDI
Wszystkie opcje ustawien MIDI.

Foot-Switch (przetgcznik nozny)
Ustaw funkcje presetu dla foot switcha (nie
dotgczony w zestawie).

Pad-Switch (przetgcznik padéw)
Ustaw funkcje presetu dla maksymalnie dwoch
paddw zewnetrznych (Auxl / Aux2).

Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],

aby wybra¢ odpowiednig pozycje na liscie.
Edycja wybranej pozyciji odbywa sie poprzez
nacisniecie przycisku 2 [F1] lub [ENTER].

Aby uzyskac¢ dostep do rozdziatu sygnatéw

[ROUTING] [F1] Iub listy utwordw [SETLIST] [F2],
nacisnij odpowiedni przysick.
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17.1 ROZDZIAL SYGNALOW (ROUTING) / INSTRUMENT

@ MASTER > [F2]

Istnieje mozliwos¢ wysytki dowolnego sygnatu

wejsciowego do réznych wyjs¢ wbudowanych do

modutu GEWA G5 za posérednictwem matrycy
rozdziatu sygnatéw (routing matrix). Matryca
kontroluje réwniez wyjscie USB.

W tym podrozdziale opisujemy, w jaki sposéb
nalezy pracowac z kazdg matrycaq.

Funkcja rozdziatu sygnatéw (Routing) w module
GEWA G5 jest podzielona na dwie kategorie
wejs¢: Routing and Routing Others. Wyswietlane
kanaty wejsciowe rézniq sie od siebie, ale ich
funkcjonalnosé¢ jest identyczna. Z tego powodu
tre$¢ kolejnych podrozdziatéw dotyczy kazdej
matrycy.

DAW

Oprécz 4 wyjs¢ bezposrednich dostepne sq 2
wyjécia USB. Prosimy zapoznac sie z rozdziatem
Routing DAW.

Routing

F1 F2 F3

DIREY
-

o'o0'e
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17.1.1 WYBOR ORAZ AKTYWACJA/DEZAKTYWACJA WYJSC

Input channel/ Input (kanat wejéciowy) F1 F2 F3
Najpierw wybierz kanat wejsciowy, ktéry chcesz
aktywowaé/dezaktywowad (poziomo) przy uzyciu
pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8]
<102

Mozesz tez uzy< przyciskow [+] oraz [-].

OTHEFR: | DEFALULT: |

Output channel/ Output (kanat wyjsciowy)
Uzyj pokretta [6] lub przyciskdw nawigacyjnych [8],
aby wybrac kanat wyjsciowy (pionowo) [« ][ =~ 1.

Activate / Deactivate

Po wybraniu kanatu wejsciowego (Input) lub
wyjsciowego (Output) w matrycy rozdziatu n
sygnatdéw naciénij [ENTER] lub uzyj pokretta [7], aby
aktywowacé/dezaktywowacé odpowiedni kanat.

Mono/Stereo

Masz wybdr pomiedzy rozdziatem sygnatu stereo
oraz mono. Uzyj pokretet [5] i [6] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby przechodzi¢ do
odpowiednich symboli.

M

M Mono
L
]

Stereo

Naci$nij [ENTER] lub uzyj pokretta [7], aby
przetqgczac funkcje mono i stereo.

Wyjdz
Nacisnij B+ [F3], aby wyjs$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.

Zapamietywanie odbywa sie automatycznie.

Imiany sq zapamietywane automatycznie. Jest to funkcja globalna, ktéra wptywa
na wszystkie presety zestawdw perkusyjnych i nie jest zapisywana w poszczegdlinych
presetach.
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17.1.1.1 USTAWIENIA DOMYSLNE (DEFAULTS)

@ MASTER & [F2] D [F2] Defaults

Naciénij [F2] [DEFAULTS], aby uzyska¢ dostep do |F1 F2 F3
wstepnie ustawionych rozdziatéw sygnatu.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskéw nawigacyjnych [8],
aby wybrac preset z listy, a nastepnie potwierdz
wybor przy uzyciu przycisku [ENTER] lub ¥ [F1].

Naci$nij &+ [F3], aby wyj$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego
menu.

_
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17.2 ROzDZIAL SYGNALOW (ROUTING / OTHERS)

@ MASTER =» [F2] = [F1] Routing

Na tym poziomie mozna przypisywac efekty,
metronom (click) oraz odiwarzanie podkiadéw
(playback) (mix-in, Bluetooth, song player) do
odpowiednich wyjs¢.

Wyjscie master oraz wyjscie stuchawkowe sq tutaj
dostepne.

Efekty, podktady oraz metronom generalnie nie sq _| IH:TR.
wysytane za poérednictwem bezpoérednich wyjsé iEWERE
sygnatu (Direct Out).

, OEFALLTS |

(i Master-Out (gtdwne wyijscie sygnatu)
i Headphones (stuchawki)

- +[- +]1- +
To dziatanie jest identyczne z dziataniem //_7‘\ /”7-\ /7\
opisanym w poprzednim rozdziale. ° f.y @
) | |

\\71/ \k_,/ \\7,/

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego
menu.
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17.3 RozbzIAL SYGNALOW DAW (ROUTING DAW)

Jesli podtgczysz modut GEWA G5 do komputera [F1 F2 F3
za pomocgq kabla USB, bedziesz mie¢

dostepne 4 wyjscia Direct-Out, 2 wyjscia USB i

sume wyjs¢ Master-Out. W tabeli przedstawiono

przyporzadkowanie kanatow.

- 1 (Master Out 1)
- 2 (Master Out 2)
1 3

2 4

3 5

4 6

7* 7

g*

* Kanaty 7&8 sq dostepne wytqcznie jako USB-Out.

Tylko suche sygnaty (bez efetdw) sq przesytane przez wyjscia bezposrednie (1-4) i kanaty
® USB (71 8). Wyprowadzany jest réwniez tylko efekt Ambient. Pozostate efekty mozna

nagrywac za posrednictwem kanatdw 1 2. Tutaj odtwarzana jest cata suma

bezposrednich wyjs¢.

Wskazéwka: Aby nagrywac tylko efekty przez kanat 12, dezaktywuj kanaty wejsciowe

dla instrumentéw na wyjsciach bezposrednich ( Direct Outs) w matrycy.
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17.4 LISTA UTWOROW (SETLIST)

@ MASTER  [F3] setlist

Za pomocg modutu GEWA G5 mozna utworzyé F1 F2 F3
do 50 list utwordw i zapisac¢ po 50 utwordw w
kazdej z nich. W ten sposéb jestes rdwniez dobrze
przygotowany do uzytkowania urzqdzenia na
7Zywo i mozesz szybko zmieniac zestawy perkusyjne
i tempa miedzy utworami.

Mozesz nadawaé nazwy listom utwordw i tworzyé
presety utworéw oraz zmienia¢ ich kolejnosé.
Przeczytaj kolejne rozdziaty, aby uzyskac wiecej
informaciji.

Ponizej linii menu mozesz zobaczy< aktualnie

zatadowang liste utwordw (np. "BAND one *').

£: AMERICAN “IHNTAGE

Wybor listy utworéw

Uzyj pokretta [7] [SETLIST], przyciskow [+] i [-] lub
przyciskdw nawigacyjnych [8], aby wybrac¢
istniejgcq liste.

Lista utwordw taduje sie natychmiast i nie
wymaga potwierdzenia.

Mozna tez nacisng¢ [F2] [SETLIST]. Istnieje tu opcja
tadowania, zapisywania lub nadawania nazw
listom utworow.

Wybér podkiadu

Wybierz pozgdany utwér za pomocq pokretta [5]
lub przyciskdow nawigacyjnych [8].

Podktad taduje sie natychmiast i nie wymaga
potwierdzenia.

Edycja listy utworéw
Aby zmieni¢ liste utwordw lub doda¢ nowe utwory
nacisnij [1] [SET EDIT].

Metronom - Start i stop
Naci$nij [ENTER], aby wtgczac i wytgczad
metfronom.
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Otrzymasz réwniez wizualng informacje zwrotng na
wyswietlaczu.

Wyjdz

Nacisnij B+ [F3], aby wyjs$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

17.4.1 EDYCJA LISTY UTWOROW (SET EDIT)

@ MASTER & [F3] & [F1] Setlist

W [SET EDIT] mozesz dodawac nowe utwory dla F1 F2 F3
aktywnej setlisty lub usuwac je z listy. Zawierajg
one preset zestawu perkusyjnego i wybrane
tempo ze wszystkimi funkcjami metronomu.
Oczywiscie mozna rowniez zmienic kolejnosc
pdzniej.

Dodawanie nowego utworu

Wybierz [KRNEW>] uzywajgc pokretta [5] lub
przyciskdw nawigacyjnych [8] oraz naci$nij [ENTER] AMEEICAH “INTAGE
lub B [F1]. <HEM =

Usuwanie utworu z listy

Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ podktad, ktéry o select the song you
want to delete and press [F2] [DELETE].

- +| |- +| |- +
Imiana pozycji | \\ / \l “ \
Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8], \ / \_/ \ /

aby wybra¢ utwér, ktérego pozycje na liscie
chcesz zmienic.

Uzyj pokretta [6] [POSITION], aby przesung¢ slot w
dowolne miejsce na liscie.

Wyjdz

Naci$nij B+ [F3], aby wyj$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.
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® Nowo dodane utwory sq automatycznie zapisywane w odpowiedniej liscie utworéw.

17.4.2 EDYCJA UTWORU (SONG EDIT)

@ MASTER 2 [F3] S [F1] D [F1] Setlist

Do kazdego podktadu (utworu) mozna przypisac
zestaw perkusyjny, tempo metronomu (click) oraz
tytut.

Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ parametr, ktéry chcesz wyedytowad,
a nastepnie nacisnij & [F1].

EIT: ERZIC ROCK

Na tym poziomie mozesz takze uzy¢ pokretta [7],
aby bezposrednio zmieni¢ tempo danego
podktadu.

L » , 134 BFH
Nacisnij &+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé¢ z catego

menu. @ © @
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Wybor zestawu perkusyjnego F1 F2 F3

Wybierz zgdany preset zestawu perkusyjnego za
pomocq pokretta 5] lub przyciskow
nawigacyjnych [8], a nastepnie potwierdZ swodj
wpis naciskajgc [ENTER] lub ¥ [F1].

Nacisnij .+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

Ustawienia metronomu F1 F2 F3

Ustawienie tempa

Tempo reguluje sie za pomocq pokretta [7],
przyciskbw nawigacyjnych [8] lub przyciskdw [+]
oraz [-].

Wigczanie/wytaczanie metronomu

Naci$nij [ENTER], aby wtqczy¢ lub wytgczyé
metronom. Informacje na temat podziatu
rytmicznego sq wyswietlane po prawej stronie
ekranu.

134,

IMTERWAL * TIME
111 Ll 134 EFH

Wigczanie/wytqczanie akcentowania

R - - "
Naciénij -ams, aby wiqczy¢/wytqczy¢ zaznaczenie | /o 7\ N //'*'*\
akcentu. ( . |/ \J “. |
/ \ / /
\\J/ \_7_/ 7/ \\J A

Tap (nabijanie tempa)

Dotknij przycisku [F2] w réwnych odstepach
czasowych i w zgdanym tempie, aby ustali¢ i
zastosowac zgdane tempo.

Interval (liczba uderzen na jeden takt)
Uzyj pokretta [5], aby ustawic¢ interwat, czyli liczbe
uderzen przypadajacg na jeden takt..

Time Sig (metfrum)

Uzyj pokretta [8], aby przejrzet liste dostepnych
metréw.

Nacisnij B+ [F3], aby wyj$é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.
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Nazwa / tytut utworu F1 F2 F3

Mozesz nada¢ utworowi (podktadowi) z listy
wiasng nazwe lub jg zmienic.

Jedli nie podasz nazwy, w tytule zostanie
wyswietlona nazwa wybranego zestawu
perkusyjnego.

Proces nadawania nazwy jest identyczny z
pozostatymi menu tego typu.

Szczegodtowy opis dotyczgcey tadowania,
zapisywania | nadpisywania presetéw znajduje sie
w podrozdziale 7.2: tadowanie i zapisywanie
presetow

3 l/"“\: _/”“\f
W W @

-

Ogdine informacje dotyczqgce metronomu znajdujq sie w podrozdziale 8.3 Ustawienia
metronomu

17.4.3 EDYCJA LISTY UTWOROW (SET EDIT) / LISTA NAZW (NAME LIST)

@ MASTER > [F3] D [F2] Setlist

Aby zatadowaé liste utwordéw, zmieni¢ jej nazwe |F1 F2 F3
lub jg zapisa¢, nalezy wybra¢ slot uzytkownika za

pomocq pokretta [5] lub przyciskow

nawigacyjnych [8].

Ladowanie listy utworéw
Uzyj przycisku [F1] lub [ENTER], aby zatadowad liste
utwordw (setlist).

Zapisywanie / zmiana nazwy listy utworéw
Nacisnij przycisk B [F2], aby nadac lub zmieni¢
nazwe listy utwordw (setlist).

Szczegdtowy opis dotyczgcy nadawania nazw
znajduje sie w podrozdziale 7.2: tadowanie i
zapisywanie presetow.

Nacisnij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego
menu.
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17.5 WYJSCIE GLOWNE (MASTER) | WYJSCIE SLUCHAWKOWE
(HEADPHONE) - EQUALIZER / KOMPRESOR

@ Master & EQ/COMPRESSOR = [F1] Master EQ | Comp

Wszystkie wejscia w module GEWA G5 zapewniajg F1 F2 F3
w petni parametryczny, 3-pasmowy equalizer, a

takze kompresor wyjscia gtéwnego (master) oraz

kompresor wyjscia stuchawkowego

(headphones).

MASTER COMPRESSOR &
HEADPHONE COMPRESSOR MAEZTER COMFRESSOR

Dzieki kompresorowi mozna uzyska¢ gtadsze HEH
brzmienie na wyjsciu audio. Niechciane szczyty
(peak) mozna obnizy¢, a ciche dzwieki podniesc.

| 3
| =
Tl

MASTER EQUALIZER (EQ) &
HEADPHONE EQUALIZER (EQ) - Il I *

Equalizacja w module GEWA G5 wptywa na /F\‘ /F\ / \
gto$nosc¢ trzech zakresdw czestotliwosci: nieskiego, ‘ k \ /
sredniego oraz wysokiego (LOW / MID / HIGH). _/ K /

Wybierz zgdang pozycje w menu za pomocq
pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].

Otworz odpowiednie menu za pomocq przyciskow
2 [F1] lub [8] [ENTER].

Naci$nij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.
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nel Compressor. Wiecej szczegétowych informacji mozna znalezé w rozdziale: Equalizer &

@ Dziatanie poszczegdinych parametréw jest identyczne z ustawieniami Channel EQ i Chan-
Kompresor

17.6 MIDI

Ta pozycja w menu obstuguje implementacje MIDI (Musical Instrument Digital Interface) w
urzgdzeniu GEWA G5 w celu skonfigurowania skojarzonych portéw na panelu tylnym. Poza tym nuty
MIDI wysytane z kazdego padu mogqg by¢ definiowane i modyfikowane indywidualnie dla wyjs¢
MIDI.

Dla uzytkownikéw nie zaznajomionych z MIDI: Zwro¢ uwage, ze MIDI dotyczy danych sterujgcych, a
nie samego generowania brzmien. Wszystkie informacije przesytane przez potgczenia MIDI stuzg do
sterowania innymi urzgdzeniami poprzez komunikacje za pomocag wspdlnego jezyka, dzieki czemu
inne urzgdzenia moggq interpretowad informacje otrzymane przezwejscie MIDI. Dzieki temu mozna
uzyskiwac dostepo do innych urzadzen, wykorzystujgc wewnetrzne funkcije i brzmienia. W ten
sposdb generowanie brzmien ostatecznie odbywa sie w podtgczonym, ale zdalnym urzgdzeniu.
Relacja urzgdzen MIDI wewngtrz sieci MIDI moze by¢ niejednoznaczna: wszystkie moga
jednoczednie dziatac jako serwer i klient.

Funkcje MIDI w cyfrowym S$wiecie muzycznym najlepiej poréownac¢ do roli nut w fradycyjnym
sposobie myslenia. Zapis nutowy zawiera wszystkie wazne informacje o utworze, aby mozna go byto
odtworzy¢ w sposdb rozpoznawalny, wszedzie, z dowolng grupg muzykdw i na dowolnym
instrumencie (tempo, tonacja, instrumenty, aranzacja itp.). Warunkiem jest, aby grupa muzykéw
byta zaznajomiona z czytaniem nut. Spojrzenie na zapis nutowy nie powoduje samodzielnego
zagrania nut. Wygenerowanie diwiekéw oraz odtworzenie zapisanych melodii i rytméw wymaga
obecnosci instrumentéw oraz muzykdw. Podobnie jak w $wiecie cyfrowym, kompozytor, dyrygent i
muzyk mogqg jednoczesnie petni¢ wszystkie role. W powyzszej analogii pomystodawcq jest
kompozytor, zapis nutowy to medium, a oko muzyka to odbiorca. Ten tancuch komunikacji ma swoj
cyfrowy odpowiednik w muzyce elekfronicznej: MIDI. Poniewaz urzgdzenia cyfrowe nie majq
organicznych oczu, mdzgdw, ani konczyn do wydobywania dzwiekéw, wymagany jest bardziej
adekwatny sposéb komunikaciji, ktéry uwzglednia dziatanie cyfrowego urzqadzenia i zapewnia takg
samgq jakos¢ informacii jak zapis nutowy. Orkiestra potgczonych urzgdzen komunikujgcych sie w
MIDI nie zagra ani jednej nuty ze swoich generatoréw brzmien, jesli otrzymajg one zapis nutowy
utworu muzycznego. Nie bedzie ona tez wiedziata, kiedy zmieni¢ instrument, nawet jesli jest to
zapisane na wspomnianej kartce papieru. To jest zadanie protokotu MIDI.
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Dostepne sg nastepujgce porty MIDI:

GEWA G5 - Porty MIDI

MIDI out (wyjscie)

MIDI'in (wejscie)

USB-MIDI - Dwukierunkowy port wejscia/wyjscia (In + Out)

8 BLE-MIDI

. Master & MIDI = [F1] MIDI

Mozesz uzyskac dostep do réznych funkcji MIDI w
swoim module GEWA G5.

USTAWIENIA MIDI DLA PADOW (MIDI PAD SETTINGS)
Niektére aplikacje zewnetrzne uzywajg mapowan
sygnatéw sterujgcych MIDI réznigeych sie od
standardowego pliku MIDI, przez co komunikacja z
innymi urzgdzeniami MIDI moze by¢ btedna. W tej 10 3
zaktadce uzytkownik moze dostosowac wartosci
nutowe dla konfiguracji MIDI OUT.

Sygnaty sterujace MIDI IN zwigzane z 5 EAL ZETTIMNG:

wykrywaniem triggeréw podtgczonych paddw sqg FOOT-3KHITCH——
state i nie mozna ich modyfikowac. QFF

STEROWANIE MIDI (MIDI CONTROL)

W sekciji “Sterowanie MIDI” znajdziesz wybor
komponentéw hardware'owych do sterowania
innymi instrumentami lub do umozliwienia
sterowania tymi instrumentami przez zewnetrzne
urzgdzenia MIDI.

GLOBALNE USTAWIENIA MIDI (MIDI GLOBAL
SETTINGS)

Ta pozycja w menu zawiera wszystkie ustawienia
umozliwiajgce podtgczenie modutu GEWA G5 do
innych urzgdzen MIDI w celu utworzenia
wbudowanej $ciezki sygnatu dla danych
sterujgcych MIDI. Za pomocq protokotu MIDI 2.0
mozliwe jest wiedy zdalne sterowanie niektérymi
funkcjami podtgczonych urzgdzen.

Wybierz zgdang pozycje w menu za pomocq
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pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].

Otwérz odpowiednie menu przy uzyciu 2 [F1] lub
[8] [ENTER].

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z fego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj$é z catego menu.

17.6.1 USTAWIENIA MIDI DLA PADOW (MIDI PAD SETTINGS)

W tym widoku mozna regulowac wartosci nutowe dla konfiguracji MIDI OUT.

Przyktadem odchylenia od wewnetrznego przypisania nut do klawiszy w module GEWA G5, jest fakt,
ze niektdrzy producenci wewnetrznie uzywajq przesunietej konfiguraciji klawiszy (np. przypisanie
rozpoczyna sie w innej oktawie klawiatury). Aby urzqadzenia te byty ze sobg kompatybilne, jedno z
nich musi zmieni¢ | dopasowac zewnetrzne przypisanie klawisza. Zapoznaj sie z zastosowaniami MIDI
dostepnymi dla urzqgdzen, z ktérymi chcesz wspdtpracowad.

. Master & MIDI Pad Settings = [F1] MIDI Pad Settings
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Wybér kanatu wejsciowego F1 F2 F3
Uzyj pokretta [5] [KINPUT>] lub przyciskow
nawigacyjnych [8].

Strefa
Uzyj pokretta [6] [RZONE>] lub przyciskéw
nawigacyjnych [8].

Przypisywanie nut do MIDI (Note Assignment)
Uzyj pokretta [7] [KVALUE>], aby skorygowac
wartosci MIDI.

Widok listy

Nacisnij [F1] [RVIEW>], aby uzyskac widok
wszystkich przypisan. Mozesz wréci¢ do listy
poczgtkowej, ponownie naciskajgc [F1].

Ustawienia podstawowe
Naciskajac [F2] [DEFAULTS], uzyskujesz mozliwose
przywrécenia ustawien podstawowych.

Nacisnij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

Channel - View

17.6.1.1 WIDOK LISTY (VIEW)

@ Master & MIDI Pad Settings = [F1] =& [F1] MIDI Pad Settings

G5 - Instrukcja obstugi | 101



Naci$nij [F1] [VIEW], aby przetgcza¢ miedzy widokami "Channel-View" oraz "List-View".
Naciénij &+ [F3], aby wyj$é z tego poziomu lub dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego menu.

WIEK , DEFALIL WIEH
Hiak e i BNy

(@ =

F
: SMARE FIM
AF

HI-HAT EOM CLOFED >
HI-HAT EOI :

17.6.1.2 USTAWIENIA DOMYSLNE (DEFAULTS)

@ Master =& MIDI Pad Settings = [F1] =& [F2] MIDI Pad Settings
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F2 F3

Ustawienia podstawowe
Naci$nij [F2] [DEFAULTS] w widoku "CHANNEL-VIEW",
aby przywréci¢ ustawienia domysine.

You can reset the MIDI Pad Settings for a ZONE, an e .
entire PAD or ALL PADS. et MIDI Hote Defaul

Mozna zresetowac ustawienia padéw MIDI dla cok defaulks For:
STREFY, catego PADA lub WSZYSTKICH PADOW. ek defanlks For:
Obré¢ pokretto [6] [KSELECT>], aby wybrac

odpowiednig funkcje, a nastepnie naci$nij [ENTER].

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyj§é z catego menu.

Aby wejs¢ do menu ustawien domystnych (DEFAULT) z widoku listy, nacisnij [F1] = [F2] w
widoku listy.

17.6.1.3 PRZYPISYWANIE BRZMIEN

@ Master = MIDI Pad Settings = [F1] = [F2] MIDI Pad Settings
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Wybierz nute MIDI F1 F2 F3
Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby wybra¢ odpowiednig nute.

Naciénij [2 [F2] lub [ENTER], aby wyedytowac nute.

WIEK
WyjdZ z menu MAF
Naciénij &+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub . SHARE HEAD
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

o000

F1 F2 F3
Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8], L L
aby wybra¢ odpowiednig nute.

Naciénij [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor.

Wyjdz z menu

Nacisnij B+ [F3], aby wyjs¢ z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé¢ z catego
menu.

y W

17.6.2 STEROWANIE MIDI (MIDI CONTROL)
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@ Master & MIDI Control = [F1] =& [F1] MIDI Control

W sekcji poswieconej sterowaniu MIDI znajdziesz |F1 F2 F3
wybdr komponentdw sprzetowych do sterowania
innymi instrumentami lub do sterowania tymi
instrumentami przez zewnetrzne urzqgdzenia MIDI.
Istnieje mozliwo$é przypisania ograniczonej liczby
regulatoréw plynnych z zakresu 127 kontroleréw
zdefiniowanych w standardzie MIDI.

CCh FOOT CTL

Wybér kanatu wejsciowego
Uzyj pokretta [5] [<INPUT>] Iub przyciskdw
nawigacyjnych [8].

Przypisanie sterownika MIDI
Uzyj pokretta [7] [<VALUE>] Iub przyciskéw
nawigacyjnych [8], aby regulowa¢ wartosci MIDI.

Nacisnij B+ [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

Ponizsza tabela zawiera liste wszystkich dostepnych i odpowiednich plynnych regulatoréw
(Continuous Controllers) wraz z ich numerem i opisem. Kazda linia jest aktualizowana wraz z
wyborem numeru regulatora. Numery aktywnych regulatoréw sq automatycznie zapisywane w
bazie danych urzgdzenia GEWA G5. Ponizsza tabela przedstawia rozszerzony widok podstawowych
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menu. Kazdy element sterujgcy podtgczony do odpowiednich kanatéw wejsciowych (pedat hi-
hatu, werbel, ride, tomy/Aux) ma dostep do tego samego zestawu dostepnych regulatorow.
Jednak w konfiguracii fabrycznej sg ustawione na inne wartoéci poczatkowe. Przechodzq przez te
samgq liste, zaczynajgc od innego punktu wyjscia.

Regulatory ptynne (Continuous Controllers) - GEWA G5

Komponent CC rgg?y Sl Opis
CC pedatu hi Start (domy- .
hatu siny) - . 4 Foot (nozny)
. 11 Ekspresja
CC werbla - Sfcrlélglcimy» > . 16 General 1
CCride'a - Start(domy- o . 17 General 2
siny)
CC tomdw/Aux qurglgcimy- . 18 General 3
. 19 General 4
. off off
. 1 Modulacja
. 2 Breath
Gto$nosc zestawu Start (domy-
. - a ,( omy:- > . on
perkusyjnego éiny)
. off

17.6.3 GLOBALNE USTAWIENIA MIDI (MIDI GLOBAL SETTINGS)
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@ Master & MIDI Global Settings = [F1] = [F1] MIDI Global Settings

Ta pozycja w menu zawiera wszystkie ustawienia F1 F2 F3
umozliwiajgce podtgczenie modutu GEWA G5 do
innych urzgdzen MIDI w celu zdalnego sterowania.

Wybér pozycji w menu
Uzyj pokretta [5] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].

Imiana ustawienia
Uzyj pokretta [7] [RVALUE>], przyciskdw
nawigacyjnych [8] lub przyciskow [+] [-]. HMIDI
AL COMTROL
AHMHEL
FF A CHAMGE Tx OFF
mhd ol leble T -

A4S ' A ALLUE=

l( /{JLJL@

Nacisnij & [F3], aby wyjsé z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.
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17.6.3.1 PODSTAWOWE FUNKCJE ROZDZIALU SYGNALOW MIDI (MIDI
ROUTING)

Ponizsza tabela ilustruje, w jaki sposéb najlepiej rozdziela¢ sygnaty MIDI.

Rozdziat sygnatéw MIDI GEWA G5 - pola i menu

Wejscie MIDI Sterowanie lokalne
. wylgczone (off) . wylgczone (on)
. to MIDI-Out 0 wytgczone (off)
. to USB-MIDI
. to both (obu)

USB-MIDI Kanat MIDI
. wytaczone (off) . 10
. to MIDI-Out . 11

. 12
. 13
. 14
. 15
. 16
. off
. 1
. 2
. 3
. 4
. 5
. )
. 7
. 8
. 9
g Bluetooth MIDI MIDI Channel
. wyltgczone (off) . 10
. to MIDI-Out . 11
. 12
. 13
. 14
. 15
. 16
. off
o 1
. 2
. 3
. 4
. 5
. 6
. 7
. 8
. 9

Domyslne ustawienia fabryczne sq wyrdznione pogrubiong czcionkgq.
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17.6.3.2 OBJASNIENIE POSZCZEGOLNYCH PUNKTOW WYBORU

ZEWNETRZNE MIDI

WEJSCIE MIDI

USB MIDI

STEROWANIE LOKALNE

Wybierz sposéb, w jaki ma zosta¢ nawigzane potgczenie MIDI.
Cable Kabel
BT LE Bluetooth Low Energy

Odbidér zewnetrznych danych MIDI.

Off Off

to ext. Przekazywanie przychodzgcych danych MIDI do

MIDI(zewn) gniazda

to USB MIDI Przekazywanie przychodzgcych danych MIDI do wyjscia
usB

to obu Przekazywanie danych do obu wyjs¢.

Korzystanie z funkcji USB MIDI

off Off
MIDI Out Wyijscie MIDI

Sterowanie lokalne okresla, czy dane MIDI urzgdzenia GEWA G5 mogqg
sterowac¢ wewnetrznym procesorem dzwieku. Ta funkcja jest witgczona
fabrycznie. Wytgczenie sterowania lokalnego jest zalecane w potgczeniu
z sekwencerami, ktére przekazujq informacije MIDI otrzymane z urzgdzenia
GEWA G5 z powrotem do G5 w celu sterowania wewnetrznym proceso-
rem dzwieku. W tej konfiguracji procesor dzwieku G5 otrzyma dwa iden-
tyczne zestawy danych sterujgcych, gdy witgczone jest sterowanie lokal-
ne. Wytqgcz sterowanie lokalne (off), aby zmniejszy¢ ilos¢ odbieranych
danych i unikng¢ niepotrzebnego powielania sygnatdw i niepozgdanych
skutkdw ubocznych. Zapoznaj sie z ponizszq tabelq joko odniesieniem.

on on

off off
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MIDI GEWA G5 - Sterowanie lokalne (Local Control)

War-
tosé

on

Opis

Dane sterujgce generowane przez kanaty
wejsciowe (pady) napedzajq wewnetrzny
silnik dzwiekowy (C) i mogq opuscié
urzgdzenie przez wyjscia MIDI (A). Dane
wysylane posrednio z powrotem do
konsoli (B) sq duplikatem zestawu danych
(C). Jesti stwierdzisz wystepowanie takiej
struktury potgczen, wylqcz sterowanie
lokalne, aby unikngé niepozgdanych
efektéw ubocznych.

Uktad wezta MIDI

Sound Generator
[Internal) 43—

" o

off

Blokuje dostep do wewnetrznego silnika
brzmien wszystkim danym sterujgcym
MIDI otrzymanym z kanatéw wejsciowych
(paddéw). Te dane mogq nadal sterowaé
innymi podtgczonymi urzadzeniami za
posrednictwem dostepnych wyjsé MIDI
(A). Jesli te dane sq kierowane z powro-
tem do urzgdzenia (B), silnikiem brzmieni-
owym mozna sterowaé posrednio, jednak
bez duplikacji sygnatu.

Sound Generator
[Internal) ﬂ_

“ o

KANAL MIDI

Wybierz kanat MIDI, na ktérym chcesz przesytac i odbiera¢ dane MIDI.

Dostepnych jest 16 kanatéw. Domysinym ustawieniem fabrycznym jest
kanat 10, ktéry jest ogdlnie akceptowany joko standardowy kanat MIDI
dla instrumentéw perkusyjnych.

Off; 1-16

Dosepne kanaty.

ZMIANA PROGRAMU Wtqgcz kanat fransmisji (Transmit), jesli chcesz zmieni¢ programy MIDI

(Kanat TX -
Transmisja)

urzgdzen zewnetrznych poprzez zmiane zestawu perkusyjnego. Wigcz
kanat odbioru (Receive), jedli chcesz, aby twoje zestawy perkusyjne byty

zmieniane przez zewnetrzne urzqadzenia MIDI. Wtgcz oba kanaty, jesli
ZMIANA PROGRAMU chcesz mie¢ mozliwos¢ zmiany innych programdw urzgdzenia poprzez
(Kanat RX - Odbiér) zmiane zestawu i jednoczesnie zaakceptuj zmiane twojego zestawu w
zaleznosci od zmiany programow zewnetrznych. Uwaga: Linki
ustawione/zmienione w tej pozycji menu sq automatycznie zapisywane
w bazie danych urzgdzenia i tadowane przy ponownym uruchomieniu.

on wiqgczony

off wytgczony
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Transmit

Receive

Zastosowanie

Catkowicie wytgcza zmiane programu zestawu perkusyjnego (domysine).

Tylko urzgdzenie GEWA G5 steruje programami zewnetrznych urzgdzen MIDI poprzez
zmiane zestawu perkusyjnego.

Urzgdzenie GEWA G5 reaguje tylko na zewnetrzne zmiany programu MIDI. tadowany
jest zestaw perkusyjny potqczony z zewnetrznym programem.

Link jest stosowany w obu kierunkach. Zmien programy zewnetrzne, zmieniajgc zestaw
perkusyjny. Jednoczesnie urqdzenie GEWA G5 akceptuje zewnetrzne zmiany programu,
tadujgc zestaw perkusyjny okreslony w odpowiednim skrécie.

W tej zaktadce ustawione lub zmodyfikowane linki sq automatycznie zapisywane w bazie
danych urzgdzenia i tadowane przy restarcie.

G5 - Instrukcja obstugi | 111



17.7 STEROWANIE PRZELACZNIKAMI (SWITCH CONTROL)

. Switch-Control Switch-Control

Modut GEWA G5 zapewnia dwa sposoby
przetqczania funkcji za pomocg pedatu noznego
lub dwdch zewnetrznych padéw.

Przetqcznik nozny (Foot switch)
Podtgcz przetqcznik lub przycisk do modutu.
Mozesz wybra¢ pomiedzy
przetqcznikiem/przyciskiem stereo (A + B) lub
mono (B). FUHCTIO

A: --

Przetqcznik padéw (Pad switch)
Podtqgcz jeden lub dwa pady do wejs¢ Auxl (A)
oraz Aux2 (B).

Wybér przetgcznika

Uzyj pokretta [5] lub przyciskow nawigacyjnych [8],
aby dokona¢ wyboru miedzy przetgcznikiem
noznym a przetgczaniem za pomocq padow.

Wybér funkcii
Uzyj pokretta [7], przyciskdw nawigacyjnych [8] lub
przyciskow [+] oraz [-], aby ustawi¢ dang funkcije.

Funkcja

Po jednokrotnym naci$nieciu
przycisku/przetgcznika wykonana zostaje
odpowiednia komenda. Jesli do klucza zostanie
przypisana podwdjna funkcja, nastepuje zmiana,
np. ON/OFF.der enstprechende Befehl ausgefihrt.
Sollte eine Taste mit einer Doppelfunktion belegt
sein, dann findet ein Wechsel statt. Z.Bsp. ON/OFF.

@ Funkcje przetgcznika noznego i przetgcznika paddw sg identyczne. Mozesz uzy¢ dwdch

przetgcznikbébw noznych przy uzyciu tego samego kabla stereo. W ten sposdb wszystkie funkcije
bedq dla Ciebie dostepne. Jeili uzywasz jednego przycisku/przetqgcznika pada z kablem
mono, fo polecenie [B] jest zawsze aktywne.
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OFF (WYLACZANIE)

Przetqcznik A / AUX1 Przetqcznik B /AUX 2

Off

Kit Select (wybér zestawu perkusyjnego)

Przetgcznik A / AUX1 Przetqcznik B /AUX 2

Wybér zestawu perkusyjnego EIT ZELECT
E: HEXT
O jeden zestaw wstecz O jeden zestaw do
przodu

Fixed HiHat (state ustawienie hi hatu)

Przetgcznik A / AUX1 ‘ Przelgcznik B /AUX 2
HiHat zawsze zamknicty FUHCTIOH FIXED HIHAT

Fi: === E: GHJOFF
Hi-Hat zawsze zamkniety
on/off

Songplayer (odtwarzacz podktadéw)

Przetqcznik A / AUX1 Przetqcznik B /AUX 2
Funkcje odtwarzacza FUHCTION

A: FALU:

Pauza ‘ Start/Stop
Setlist (lista utworéw)

Przetacznik A / AUX1 ‘ Przetacznik B /AUX 2
Wybér utworu z listy E I'-IETL'I! =T

Poprzedni ‘ Nastepny

Przetgcznik A / AUX1 ‘ Przelgcznik B /AUX 2
Funkcja metronomu FLUHCTION

A: ACCEHT E:
Akcentowanie wtgczo- Metronom
ne/wytgczone wiqgczony/wytgczony
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18 KONFIGURACIJA (SETUP)

W menu konfiguracji mozna , you can zmieniaé podstawowe ustawienia swojego urzgdzenia, a
takze nawigzywac potqczenie Bluetooth.

@ SETUP Setup

Naciénij przycisk [SETUP], aby otworzyé menu. F F2 F3

Uzyj pokretta [5] lub przyciskéw nawigacyjnych [8],
aby wybraé a odpowiedniq pozycije na liscie.

Uzyj pokretta [7] [<VALUE>] Iub przyciskow
nawigacyjnych [8], aby skorygowaé wartosci

lub naciénij 2 [F1] bgdz [ENTER], aby otworzyé
wybrang pozycje na liscie.

Nacisnij G¥ [F3], aby wyj§é z tego poziomu lub
dowolny przycisk menu, aby wyjsé z catego
menu.

Dostepne sq nastepujgce funkcje:

Bluetooth

Umoztiwia potgczenie z innym urzgdzeniem
obstugujgcym funkcje Bluetooth.

Prosimy zapoznac sie z rozdziatem: Bluetooth

Language (jezyk)
Wybierz jezyk z menu jezykdw.
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Knob Brightness (podswietlenie pokretet)
Umoztiwia dostosowanie jasnosci ledowego podswietlenia przyciséw.

Auto-Off (automatyczne wytgczenie)
Jesli modut nie jest uzywany, wytqcza sie automatycznie po dtuzszym okresie bezczynnosci
(ustawienie fabryczne). Masz mozliwos$¢ zmiany przedziatu czasowego lub wytgczenia tej funkcii.

Sound Preview (podglad brzmienia)
Naciskajac przycisk podgladu (Preview), mozna opcjonalnie wybrac sygnaty MIDI wybranej strefy
do wysyitki. Uzyj funkcji on lub off.

Factory Reset (zmiana ustawien fabrycznych)

Przywrd¢ ustawienia fabryczne. Nalezy pamietac, ze wszystkie presety i ustawienia uzytkownika
zostang usuniete.

Alle Informationen zu lhrer Softwareversion und Seriennummer.

=== Data Cleanup ===
Liste aller Optionen, um das Modul komplett oder teilweise auf die Werkseinstellungen zurickzuset-
zen.

Info
Wszystkie informacije na femat wersji oproframowania oraz numeru seryjnego urzgdzenia.

=== Data Cleanup === (czyszczenie danych)

Lista wszystkich opcji zupetnego lub czesciowego resetu moduu completely do ustawien
fabrycznych.

Opcja czyszczenia danych

Wave Manager (manager plikéw wave) g
Usuh lub zataduj pliki wave. Patrz: rozdziat
“tadowanie/zapisywanie USB” (“USB Load/Save")

Clear Settings * (wyczy$é ustawienia)

Resetowanie ustawien systemowych i wszystkich
ustawien wybranego zestawu perkusyjnego, a takze
ustawien triggerow. Presety uzytkownika nie sq
usuwane!

Clear all Kits * (wyczys¢ wszystkie zestawy
perkusyjne)

Usuwa wszystkie stworzone zestawy pekusyjne
uzytkownika.
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Clear all Setlists * (wyczys¢ wszystkie listy utworéw)
Usuwa wszystkie listy utwordw  (seftlisty) oraz
utwory/podktady, ktére zawierajqg.

Clear All *
Resetuje modut do ustawien fabrycznych. Wszystkie
presety i ustawienia uzytkownika zostang usuniete.

[ABORT] (ANULUJ)
[CLEAR (...)] (WYCZYSC)

Dokonaj wybory za pomocg pokretta [6] [<Select>] lub przyciskdw nawigacyjnych [8].
Aby potwierdzi¢, naci$nij [ENTER].

@ Przed przywréceniem ustawien fabrycznych wyeksportuj swoje zestawy perkusyjne
uzytkownika i utworz kopie zapasowa.
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18.1 BLUETOOTH

Ustanowienie potgczenia Bluetooth.

Naciénij przycisk [16] [SETUP].

Otwdrz menu Bluetooth naciskajgc przycisk [F2] ,,Bluetooth*

LAHGLAGE EH

" ALUE=

[F2]

BLUETOOTH
° &

FHIFING | ET HAME
Eluetookh Hame

[F1] PARING
o & GELUA G5

FUNCTION
Hudio+Hidi

Kod parowania pojawia sie na wyswietlaczu 4392
FAIFING | ET HAME |
Fairing active [FIH: &

O GELUA GS
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Przetqcz swoje urzgdzenie w tryb wyszukiwania Bluetooth, a nastepnie wybierz modut GEWA G5.

BLUETOOTH ON .

Wpisz kod PIN

° 4392
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FAIRING | ET HAME
Fairing ackive [PIH: ¥392]

GELA G5

LFL'HI'TIIZIH '

Hudio+Hidi

Funkcja

Off wytgczanie

Audio + MIDI Potgczenie audio & MIDI
Audio Tylko audio

MIDI Tylko MIDI

18.1.1 NAZWA BLUETOOTH (BT NAME)
@ SETUP = [F2] & [F2] BT Name
[1 [2 {:3

Bluetookh Hame
GELA 05

Nacisnij [F2] [BT NAME], aby przypisa¢ nowq
nazwe.
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1. Uzyj przyciskdw nawigacyjnych [8] lub
pokretta [6] <CHAR>, aby znalezé
zqdangq litere.

2. Nacisnij [ENTER], aby potwierdzi¢
wybrang litere.

3.  Aby zmieni¢ pozycje kursora, uzyj
pokretta [5] <CUR>.

4. Uzyj pokretta [7] ABC abc, aby
przechodzi¢ na mate lub duze litery, a
takze znaki specjalne.

5. Mozna usuwaé pojedyncze znaki
poprzez nacisniecie przycisku < [F2]].

6. Mozna w dowolnym momencie
anulowaé dziatania poprzez nacisniecie
przycisku G [F3].

7. Iapisz nazwe Bluetooth pod B [F1].
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19 AKTUALIZACJE (UPDATE)

GEWA nieustannie pracuje nad aktualizacjami, aby w przysztosci zapewni¢ Ci jak najwiecej radosci
z Twojego instrumentu.

Pod [SETUP] -> INFO mozna znalez¢ wersje oraz number seryjny Twojego modutu GEWA G5.

Zaktualizowane pliki dostepne sq pod adresem:
https://www.gewaelectronics.com/eu/downloads

Postepuj zgodnie z instrukcjami instalacii ze strony internetowej i zataduj aktualizacje do katalogu
gtébwnego pamieci USB.

1.  Witdz pamie¢ USB | wigcz urzgdzenie. Przytrzymaj klawisze [F1] i [F3] wcisniete podczas
procesu uruchamiania.
1.

[F1] [F3]

[P]
& @ - :

2. Follow the instructions and press [ENTER]. °

3.  After the successful update, remove the USB-stick and reboot the module.

20 PRZYDATNE INFORMACJE

20.1 GWARANCJA

Gwarancja na hardware oraz wykonanie przyznawana jest na okres 2 lat od daty zakupu sprzetu u
autoryzowanego dealera, od ktérego pierwotnie zakupiono cyfrowy zestaw perkusyjny lub stacje
roboczqg. W przypadku wystgpienia potwierdzonej usterki kupujgcy ma w pierwszym rzedzie prawo
do $wiadczenia uzupetniajgcego.

Swiadczenia uzupetniajgce obejmujg naprawe lub dostarczenie produktu zastepczego.
Wymieniany sprzet lub czesci stajq sie wtasnosciq dealera zajmujacego sie reklamacjg. W
przypadku, gdy $wiadczenie uzupetniajgce nie powiedzie sie, kupujacy moze zazgdac obnizenia
ceny zakupu lub odstgpi¢ od umowy, a jesli dealer odpowiada za powstate usterki, kupujacy
moze zazgdac odszkodowania za szkody i/lub wydatki wynikajgce z tych usterek. Kupujacy musi
natychmiast poinformowac¢ dealera o wszelkich stwierdzonych wadach. Jedynym sposobem
udowodnienia roszczenia gwarancyjnego jest to, ze kupujacy jest w stanie przedstawi¢ wazny
dowdd zakupu, np. fakture.

Uszkodzenia wynikajgce z niewtasciwego obchodzenia sie z urzadzeniem, jego obstugi lub
przechowywania, a takze sity wyzszej lub innych czynnikbw zewnetrznych, nie sg objete
warunkami gwarancji. Ponadto gwarancja nie obejmuje réwniez produktéw konsumenckich,
takich jak np. baterie, akumulatory, naciqgi, lub uszczelki. Jedli podejrzewasz, ze Twoje roszczenie
jest objete warunkami gwaranciji na stacje roboczg GEWA, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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20.2 WYKRYWANIE | USUWANIE PROBLEMOW

Problem

Motzliwe rozwigzanie

Urzgdzenie nie uruchamia sie po nacisnieciu
przycisku zasilania.

Upewnij sie, ze przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podtgczony do gniazdka elektrycznego i urzadzenia.
Instalacja pod napieciem spowoduje podsiwietlenie przycisku
zasilania. (stand-by = kolor czerwony, urzqadzenie wtgczone
=> kolor biaty)

Interfejs uzytkownika zawiesza sie (brak
reakcji na gesty wykonywane palcem).

Wykonaj twardy reset, przytrzymujac przycisk wtgczania, az
urzqdzenie wytqczy sie. Sprébuj ponownie uruchomic,
dotykajgc ponownie przycisku wtgczania.

(Jesli problem wystepuje w suchym Srodowisku i przy braku
skrajnych warunkéw klimatycznych, skontaktuj sie z obstugg
klienta.)

Stysze tylko jeden komponent brzmieniowy
(np. naciag lub obrecz)

Upewnij sie, ze kable stereo tgczqce pady z urzadzeniem sq
doktadnie podtgczone. Jesli chodzi o talerze i moduty GEWA,
kabel stereo nalezy podtaczy¢ do gniazda skierowanego w
strone piezoelektrycznego padu talerza.

Nie stycha¢ zadnego brzmienia (zestawu
perkusyjnego, odtwarzacza piosenek ani
metronomu).

Sprawdz, czy stuchawki lub gtosniki sg prawidtowo
podtgczone do urzgdzenia.

Upewnij sig, ze pokretta gtosnosci na wyjsciu nie sq wyciszone
(stuchawki, Master, Mix Input).

Sprawdz ustawienia w matrycy rozdziatu sygnatéw (Routing
Maitrix) i zataduj jedno z ustawien domysinych (Default)
Master = [F2] Routing

Nie stycha¢ zadnego  brzmienia z
podtgczonych paddéw, ale odtwarzacz
podktaddw oraz metronom sq styszalne.

Sprawdz ustawienia w matrycy rozdziatu sygnatéw (Routing
Maitrix) i zataduj jedno z ustawier domysinych (Default)
Master = [F2] Routing

Jedli ostatnio pracowates z MIDI, wytgczone sterowanie
lokalne (Local Control) moze uniemozliwi¢ dostep danych
sterujgcych z podtgczonych instrumentéw do wewnetrznego
modutu brzmieniowego.

Sprawdz Master & MIDI Global Settings = Local Control.

Nie stycha¢ zadnego diwieku metronomu,
ale stychac zestaw perkusyjny i odtwarzacz
piosenek.

Metronom moze by¢ wyciszony. Sprawdz.
Home = [F3] Click = [7] Click-Vol.

Metronom nie jest rozdzielony i kierowany do wyjécia, ktérego
stuchasz. Zaznacz “Click” w Master =& [F2] Routing General &
[F1] Others = Click

lkony komponentéw w edytorze
zestawu nie pasujg do podtgczonego
typu paddw (bebna lub talerza).

Przypisz pasujacy bank triggeréw do danego kanatu
wejsciowego i zapisz nowq konfiguracie triggeréw.
Ikony wyswietlane w kategorii “Instrument” sq
sterowane przez bank triggeréw przypisany do
kanatu wejsciowego

Triggers Select = [F2] Setup = [F2] Bank
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20.3 Lista MIDI / Nuty & NRPN / GEWA G5 & G9

DLa komunikatéw MIDI odbieranych na kanale MIDI 10

Kod heksade-

Komunikat MIDI Opis
cymalny
NOTE ON 99H kk vv Nuta aktywna #kk(1-127), dynamika (velocity) vv(1-127). vv=0 oznacza NOTE OFF (r
NOTE OFF 89H kk vv Nuta nieaktywna #kk(1-127), vv is don't care.
KEY AFTERTO.UCH A9H kk vv Cymbal Choke (efekt zdtawienia wybrzmienia talerza)
(docisk klawisza)
CTRL 04 B9H 04H cc Sterowanie hi-hatem
CTRL 06 B9H 06H cc Wprowadzanie danych NRPN, patrz: str. 3 i dalej
CTRL 07 B9H 07H cc Gtosnosc¢ zestawu perkuyjnego (domysina=100)
CTRL 98 B9H 62H vv Niskie NRPN, patrz: str. 3 i dalej
CTRL 99 B9H 63H vv Wysokie NRPN, patrz: str. 3 i dalej
CTRL 120 B9H 78H O0H All sound off (nagte zatrzymanie odtwarzania brzmienia)
CTRL 123 B9H 7BH O0H All notes off (nagte wytgczenie wszystkich nut)

20.3.1 LISTA TRIGGEROW ZESTAWOW PERKUSYJNYCH

Jest to lista wszystkich padéw/triggeréw wraz z przypisanymi do nich nutami MIDI, wyzwalanych na kanale MIDI 10

Chan#

Pad Nazwa Note# (hex) Note# (decimal)
(kanat wewnetrrzny)

Kick

(beben 1 Head (naciqgg) 0x24 36

basowy)

Snare .

(werbel) 2 Head (naciqg) 0x26 38
2 Rim (obrecz) 0x28 40
2 Cross-stick 0x25 37

Tom]1 3 Head (naciag) 0x30 48
3 Rim (obrecz) 0x32 50

Tom?2 4 Head (naciqg) 0x2D 45
4 Rim (obrecz) Ox2F 47

Tom3 5 Head O0x2B 43
5 Rim Ox3A 58
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Tom4

Ride

Crash

Crash2

Hi-Hat

AUX1

AUX2

AUX3
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Head

Rim

Bell

Edge

Bell

Edge

Bow

Bell

Edge

Edge

Bow

Edge

Bow

Edge

Bow (Closed)*

Edge

Pedal Chick

Pedal Splash

Bell

Head

Rim

Bell

Head

Rim

Bell

Head

Rim

0x29

0x27

0x33

0x35

0x3B

0x31

Ox11

0x37

0x39

0x12

0x34

Ox2E

Ox1A

Oox17

0x18

Ox14

0x19

Ox2A

Ox16

0x2C

Ox15

0x13

0x58

0x59

Ox16

Ox5A

0x5B

0ox17

0x5C

0x5D

41

39

51

53

59

49

55

57

52

46

26

23

24

20

25

42

22

44

21

88

89

22

90

91

23

92

93



14 Bell 0x18 24

AUX4 15 Head Ox5E 94
15 Rim Ox5F 95
15 Bell 0x19 25

Chan# jest wewnetrznie uzywanym kanatem do odtwarzania brzmien perkusji. Zewnetrznie (na MIDI_IN)
wszystkie te brzmienia perkusji sg wyzwalane przez kanat MIDI 10.
Note# 1 do 16 sq uzywane do wyzwalania brzmieh metronomu (0x01 = “one”, 0x02 = “two" etc.).

Tabela triggeréw wedtug nut (Note#)

1-16 Reserved for Metronome
17 -FO Drum Kit Crash Bell

18 - F#0 Drum Kit Crash2 Bell
19-G0 Drum Kit HH Bell

20 - G#0 Reserved

21 - A0 Drum Kit HH Pedal Splash
22 - A#0 AUX1 Bell

23-B0O AUX2 Bell

24-Cl1 AUX3 Bell

25-C#0 AUX4 Bell

26-D1 Drum Kit HH Edge

27 - D#1 GM set High Q

(see GM sound list)

35-BI GM set Standard Kick2
36-C2 Drum Kit Kick

37 -C#2 Drum Kit X-Stick

38-D2 Drum Kit Snare

39 - D#2 Drum Kit Tom 4Rim

40 - E2 Drum Kit Snare Rim
41-F2 Drum Kit Tom 4

42 - F#2 Drum Kit HH Bow (Closed)
43-G2 Drum Kit Tom 3
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44-G#2

45- A2

46 - A#2

47 - B2

48 -C3

49 -C#3

50-D3

51 -D#3

52 -E3

53-F3

54 - F#3

55-G3

56 - G#3

57 - A3

58 - A#3

59 -B3

60-C4

87 - D#6

88 - E6

89 -Fé

90 - F#6

91 -G6

92-G#é

93 -Aé

94 - A#6

95-B6

96 - 127

Drum Kit HH Pedal Chick

Drum Kit Tom 2

Drum Kit HH Bow (Open)

Drum Kit Tom 2 Rim

Drum Kit Tom 1

Drum Kit Crash Cymbal

Drum Kit Tom 1 Rim

Drum Kit Ride Cymbal

Drum Kit Crash 2 Edge

Drum Kit Ride Bell

GM set Tambourine

Drum Kit Crash Edge

GM set Cowbell

Drum Kit Crash Cymbal 2

Drum Kit Tom 3 Rim

Drum Kit Ride Edge

GM set Hi Bongo

(see GM sound list)

GM set Open Surdo

AUX1 Head

AUXT Rim

AUX2 Head

AUX2 Rim

AUX3 Head

AUX3 Rim

AUX4 Head

AUX4 Rim

Reserved for Hi-Hat
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20.3.2 EDYCJA BEBNOW KONTROLERY NRPN

Metoda wysytki NRPN: CTRL#99=high byte, CTRL#98=low byte, (CTRL#38=value low byte), CTRL#6=value high byte

Ponizej znajduje sie lista dostepnych kontrolerow edyciji dla paddw/triggeréw wymienionych w tabeli powyzej:

Komunikat
MIDI

Kod HEX (heksadecymalny)

Opis

Ustawienia instrumentéw dla padéw (“rr"" to numer nuty MIDI odpowiedniego pada/triggera) *

NRPN OArrH

NRPN 10rrH

NRPN 11rrH

NRPN 12rrH

NRPN 13rrH

NRPN 14rrH

NRPN 15rrH

NRPN 08rrH

NRPN 09rrH

NRPN 0OBrrH

NRPN OCrrH

NRPN 1érrH

NRPN 17rrH

NRPN 18rrH

NRPN 19rrH

NRPN TArrH

BYH 63H OAH 62H rr 06H vv

BYH 63H 10H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 11H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 12H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 13H 62H 1 06H vv

BYH 63H 14H 62H 1r 06H vv

B9H 63H 15H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 08H 62H 1r 06H vv

B9H 63H 09H 62H 1r 06H vv

B9H 63H OBH 62H rr 06H vv

B9H 63H OCH 62H rr 06H vv

B9H 63H 16H 62H rr 06H vv

BYH 63H 17H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 18H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 19H 62H 1r 06H vv

BYH 63H 1AH 62H rr 06H vv

Pad Mixer Settings***

NRPN O7rrH

NRPN 1BrrH

NRPN 1CrrH

NRPN 1DrrH

NRPN 1ErrH

B9H 63H 07H 62H rr 06H vv

B9H 63H 1BH 62H 1r 06H vv

B9H 63H 1CH 62H rr 06H vv

B9H 63H 1DH 62H rr 06H vv

B9H 63H 1EH 62H rr 06H vv

MIDI Note number (for extern MIDI), vv=0..127 (0=OFF)

Attack, range 0..127, 0 = default

0=0ms, 1=0.38ms,... 16=6ms, ... 32=12ms, ... 48=25ms, ... 64=50ms, ...
80=100ms, 96=200ms, 112=400ms, 127=1000ms

Release, range 0..127, 64 = default
Second Sound Group vv=0 (Kick), 1 (Snare) ... **

Second Sound ON/OFF, 0 = OFF(default), else ON

Second Sound Instr. select, range 0..maxNB (maxNB depends on
Group) **

Second Sound Volume, range 0..127, 64 = -12dB (default)

Second Sound Coarse Tuning vv=40..64..88 = -24..0..+24 semitones
Second Sound Fine Tuning vv=0 (no modify)...127 (+1 semitone)
Second Sound Attack, range 0..127, 0 = default (see details above)
Second Sound Release, range 0..127, 64 = default

Sound Group vv=0 (Kick), 1 (Snare) ... **

Sound Instr vv=0..maxNB (maxNB depends on Group) **

Coarse Tuning vv=40..64..88 = -24..0..+24 semitones

Fine Tuning vv=0 (no modify)...127 (+1 semitone)

Sound Volume, vv=0..127

Pad Volume, vv=0..127

Ambience level, vv=0..127
Panning, vv=0..127, 64 = center
Room Reverb send level, vv=0..127

Instrument Reverb send level, vv=0..127
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NRPN 1FrrH B9H 63H 1FH 62H rr 06H vv Multi-FX send level, vv=0..127
Routing Drums bus switches, 14bit (including NRPN LSB value):
MSB (mb) bits 6/5 : Master (Main) Out L/R
MSB (mb) bits 4/3 : Monitor Out L/R
MSB (mb) bits 2/1 : Headphone Out L/R
NRPN OFrrH B9H 63H OFH 62H 1 26H Ib 06H mb  MSB (mb) bit 0 : Direct Out 7

LSB (Ib) bit 6 : Direct Out 6

LSB (Ib) bit 0 : Direct Out 0
Bits 6..1 =0 : Drum channel direct signal muted (-> Direct OFF)

Pad EQ Settings ***

NRPN 20rrH B?H 63H 20H 62H rr 06H vv Equalizer ON/OFF, 0=OFF, else ON

NRPN 21rrH B9H 63H 21H 62H rr 06H vv Low Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

NRPN 22rrH B9H 63H 22H 62H 1r 06H vv Mid Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

NRPN 23rrH B9H 63H 23H 62H rr 06H vv High Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

NRPN 24rrH B9H 63H 24H 62H rr 06H vv Low Band Freq, 0=20Hz...127=16KHz (14bit precision, 1Hz step)
NRPN 25rrH B9H 63H 25H 62H rr 06H vv Mid Band Freq, 0=20Hz ...127=16KHz (14bit precision,1Hz step)
NRPN 26rrH B9H 63H 26H 62H rr 06H vv High Band Freq, 0=20Hz ...127=16KHz (14bit precision,1Hz step)
NRPN 27rrH B9H 63H 27H 62H 1r 06H vv Mid Band Q, 0=0.1 ...127=8

Pad Compressor Settings ***

NRPN 28rrH B9H 63H 28H 62H rr 06H vv Compressor ON/OFF, 0=OFF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, fill

NRPN 29rrH B9H 63H 29H 62H rr 06H vv 127=slow attack (100ms), exp. Curve

Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till

NRPN 2ArrH BYH 63H 2AH 62H rr 06H vv 127=slow release (~53), exp. Curve

Threshold: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB,

NRPN 2BrrH B9H 63H 2BH 62H rr 06H vv 2=_360lB 0=-Inf

NRPN 2CrH B9H 63H 2CH 62H r 06H v gs]ﬁ/o]: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ...
NRPN 2DrrH B9H 63H 2DH 62H 1 06H vv Boost: 0=1x ... 127=8x

NRPN 2ErrH B9H 63H 2EH 62H rr 06H vv Knee : O=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (Zobacz ponizej
NRPN 2FrrH B9H 63H 2FH 62H rr 06H 00 wiadomos¢ z odpowiedziq)
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* Kontrolery edycji dla wszystkich nut friggera hi hatu dziatajg wedtug tego samego zestawu parametrow |
wymaga wytgcznie jednorazowej wysyiki (rr=46)
Indywidualne poziomy gtosnosci hi hatu wysyta sie za pomoca: =42 (korpus talerza), mr=26 (krawedz
talerza), m=19 (koputka), r=44 (Pedal Chick), r=21 (Pedal Splash)

® ** Funkcja “Sound Select” jest zarzgdzana poprzez wysytke NRPN-u “Sound Group™ oraz “Sound Instr.”.
Dostepne grupy brzmien to: 0=Kick (beben basowy), 1=Snare (werbel), 2=Tom, 3=Crash, 4=Ride, 5=Hihat,
6=Cymbal SFX, 7=Percussion1, 8=Percussion2, 9=Sound-FX (efekty dzwiekowe), 10...109=Imported Sounds
(zaimportowane brzmienia), 110...=Waves (pliki wave)
*** Ustawienia miksera padéw (Pad Mixer), EQ oraz kompresora wprowadza sie dla kazdej grupy triggerow
padow (np. head (naciag) + rim (obrecz) lub bow (korpus) + edge (krawedz) + bell (koputka)). NRPN
wymaga tylko jednorazowej wysytki przy uzyciu nuty triggera *head” i “bow".

20.3.2 EFEKTY, KONTROLERY NRPN

Power-
NRPN # (High|Low) Opis up

default
Ambience
0100h Ambience Level 0 (mute) to 7Fh (max) 0
0101h Pre-Delay 0 to 127 (TBD) 0
0102h Ambience ON/OFF 0 = OFF, else ON 0 (OFF)
Instrument Reverb
0200h Reverb Level 0 (mute) to 127 (max) 64
0201h Pre-Delay Time 0 = Oms, till 127 = 250ms 0
0202h Reverberation Time 0 (shortest) till 7Fh (longest) 64
0203h Pre-High-Pass Filter Frequency 0=OFF...64=~500Hz...127=~1KHz 0
0204h High-Shelf Filter (Tone) Gain 0=-12dB, 64=0dB, till 7Fh = +4dB 64
0205h High Damp 0= no damping, till 127=max damping 0
0206h Gated Reverb Threshold Level 0=OFF, 1 = -114dB fill 127 =-24dB 0

_ _ _ _ 5 (Hall

0207h Reverb Type 0..2=Room, 3..5=Hall, 6..8=Platel, 9..11=Plate2

Large)
0208h Send to Room Reverb 0 (mute) to 127 (max) 127
020%9h Instrument Reverb ON/OFF 0 = OFF, else ON ON
020Fh Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)
Room Reverb
0300h Reverb Level 0 (mute) to 127 (max) 64
0301h Pre-Delay Time 0 = Oms, till 127 = 250ms 0
0302h Reverberation Time 0 (shortest) till 7Fh (longest) 64
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0303h

0304h

0305h

0307h

0309h

030Fh

Multi Effects

0400h

0401h

0402h

0403h

040Fh

Pre-High-Pass Filter Frequency 0=OFF...64=~500Hz...127=~1KHz 0
High-Shelf Filter (Tone) Gain 0=-12dB, 64=0dB, till 127 = +6dB 64
High Damp 0= no damping, till 127=max damping 0
_ _ _ _ 5 (Hall

Reverb Type 0..2=Room, 3..5=Hall, é..8=Platel, 9..11=Plate2

Large)
Reverb ON/OFF 0 = OFF, else ON ON
Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)
Multi Effects Level O (mute) to 127 (max) 0
Multi Effects Type: 0=Delay, 1=Wah-Wah, 2=Distortion, 3=Chorus, 4=Flanger,
5=Phaser,

0
6=Auto-Pan, 7=BitCrusher
Multi Effects ON/OFF 0 = OFF, else ON OFF
Send to Room Reverb 0

Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)

Multi Effects: Delay Controls

0404h

0405h

0406h

0407h

0408h

Type, O=mono, 1=stereo

Delay Time, 0 to 127 = 0 to 1365ms (14bit precision, 0.083ms steps)

Feedback, 0 to 127

Pre Low Pass, 0 to 127 = 2KHz to 8KHz

High-Damp, 0 to 127

Multi Effects: Wah-Wah Controls

0404h

0405h

0406h

0407h

0408h

Filter-Type: 0 = Low Pass, 1 = Band Pass

Wah-Wah Filter Frequency / Pedal Position: 0 = closed , fill 127 = open (8kHz)
Wah-Wah Filter Resonance: 0 = no resonance, till 127 = max resonance
Auto-Wah Sensitivity: 0=OFF, till 127=100%

Auto-Wah Direction: 0=Up, 1=Down

Multi Effects: Distortion Controls

0404h

0405h

0406h

0408h

Type: 0=Overdrive (OD), 1=Distortion (DS)

Drive: 0 (linear) fill 127 (max drive amount)

Low Pass Filter Frequency: 0 = closed, till 127 = open (8kHz)

Post Gain: 0 (muted), till 127
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Multi Effects: Chorus

0404h Type (Waveform): 0 = Triangle, else Sine

Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz, formula: Rate (Hz) =

0405h 10*(value/127)A2

0406h Modulation Depth, 0 to 127

Multi Effects: Flanger

0404h Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz (formula see above)
0405h Modulation Depth, 0 to 127

0406h Delay Time: 0 = 0.125ms, fill 127 = 10ms

0407h Feedback, 0 to 127

Multi Effects: Phaser

0404h Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz (formula see above)
0405h Modulation Depth, 0 fo 127
0406h Resonance, 0 to 127

Multi Effects: Auto-Pan

Modulation Rate: 0 = THz till 127 = 20Hz, formula: Rate(Hz) =1 +

0404n 19%(value/127)A2

0405h Modulation Depth, 0 to 127

Multi Effects: Bit-Crusher

0404h Bit Resolution: 0 = no reduction, 1...16
0405h Down-Sampling Factor: 1..16
0406h Brightness: 0..127
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20.3.3 KONTROLERY NRPN MASTER /MONITOR/HP

EQ/KOMPRESOR
Equalizer
parametryczny 4-
zakresowy dla
gtéwnego wyjscia
sygnatu
(Master Output)
3855h Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON
3808h Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB
380%h Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB
380Ah High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB
380Bh High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB
380Ch Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz
380Dh Low Mid Band Freq. (nofe 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz
380Eh High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz
380Fh High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz
3810h Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0
3811h High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0
Kompresor/Limiter
dla gtéwnego
wyijscia sygnatu
(Master Output)
3818h Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON
Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, till 127=slow
3819h
attack (100ms), exp. Curve
Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till 127=slow
381Ah
release (~5s), exp. Curve
Threshold: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-
381Bh ~
36dB 0=-Inf
381Ch Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1
381Dh Boost: 0=1x ... 127=8x
381Eh Knee : O=hard, else soft
381Fh Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response
message)
Equalizer
parametryczny 4-
zakresowy dla
wyijscia
odstuchowego
(Monitor Output)
3955h Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON
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40h

40h

40h

40h

OFF

40h

OFF



3908h
3909h
390Ah
390Bh
390Ch
390Dh
390Eh
390Fh
3910h

3911h

Kompresor/Limiter
dla wyjscia odstu-
chowego
(Monitor Output)

3918h
3919h
391Ah
391Bh
391Ch
391Dh
391Eh

391Fh

Equalizer
parametryczny 4-
zakresowy dla
wyijscia
stuchawkowego
(Headphone
Output)

3A55h
3A08h
3A0%h
3A0AN
3A0Bh
3A0Ch

3A0Dh

Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1m:s, ...100=10m:s, fill 127=slow

attack (100ms), exp. Curve

Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=Ts, till 127=slow

release (~5s), exp. Curve

Threshold: 127=0dB, é64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-

36dB 0=-Inf

40h

40h

40h

40h

OFF

40h

40h

Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1 0

Boost: 0=1x ... 127=8x

Knee : 0=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response

message)

Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON

Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

OFF
40n
40n
40h

40h
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3A0ENh High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

3A0Fh High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

3A10h Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

3A11h High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

Kompresor/Limiter

dla wyjscia

stuchawkowego

(Headphone

Output)

3A18h Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON OFF

3A19h Aftack fime: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, till 127=slow 40h
attack (100ms), exp. Curve

3ATAR Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till 127=slow 40h
release (~5s), exp. Curve

3AIBN Thresh(z\d: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=- 7Fh
36dB 0=-Inf

3AICh Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1 0

3A1Dh Boost: 0=1x ... 127=8x 0

3A1Eh Knee : 0=hard, else soft 0

3ATFN Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response B
message)

Nuta 1: doktadnosé 14bit przy uzyciu wartosci NRPN MSB+LSB, 1 Hz = 1 krok

0x4352

CMPID

INP L

INP R

GRL

GRR

OuTL

20.3.4 KANAL WEJSCIOWY KOMPRESORA (COMPRESSOR
INPUT) / REDUKCJA WZMOCNIENIA (GAIN
REDUCTION) / OPIS REAKCJI ALGORYTMU NA
POZIOMY NA KANALACH WYJSCIOWYCH

Opis

Packet Type = "CR" (Compressor Response)
Compressor channel ID (see below)

Input peak level left

Input peak level right

Compressor reduction value left
Compressor reduction value right

Output peak level left
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OUTR Output peak level right

CMP ID to identyfikacja kanatu kompresora (0 = Master, 1 = Monitor, 2 = Headphone, "n" dla kanatéw
bebnowych)

INP, OUT to szczytowe wartosci wyrazone w dB w ponizszej skali od 0 do 70:
70 =0dB, 69 = -1dB, 68 = -2dB (1dB = 1 krok) ... 64= -6dB ... 0 = - =
GR to warto$é poziomu redukcji wyrazona w dB w ponizszej skali od 0 do 70:

70 = -70dB, 69 = -69dB, 68 = -68dB (-1dB = 1 krok) ... 20= - 20dB ... 0 = brak kompresji

20.3.5 EDYCJA USTAWIEN TRIGGEROW, KONTROLERY NRPN

‘" jest oznaczeniem nuty MIDI dia odpowiedniego pada/triggera

NRPN Opis

40rH Trigger Bank Preset # 0.maxNB (max number of presets depends on factory Trigger
Bank)

41rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Gain 0..8

42rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell Threshold 1..127

43rrH Head/Rim resp. Bow/Edge X-Talk 0..7

44rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** High Level 8..127

45rrH Hihat Pedal Low Position 0..127

46rrH Hihat Pedal High Position 0..127

47rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Scan Time 10..100

48rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Retrigger Mask 1..127

Trigger Type Head/Bow :1 = Single, 2 = Dual, 3 = "3-way" , Rim/Edge: 0 = Piezo, 1 =

Aot Switch
4ArrH Positional Sensing* 0 = OFF, else ON
ACrTH Curve preset # **0..15
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4DrrH Hihat Pedal Chick Sensitivity 0..127

4ErrH Hihat Pedal Splash Sensitivity 0..127

AFrrH Trigger Bank Preset parameter transfer end marker

50rrH Head/Rim Dyn Level 0..15

S51rrH Head/Rim Dyn Time 0..15 (corresponds to 0-60ms decay time)

*Wykrywanie pozycyjne: SAM5916 wysyta kontroler MIDI CC#16 o wartosci 0 (pozycja centralna) do 127 (pozycja zewnetrzna).

**Wybér krzywej dla pedatu hihatu odbywa sie wraz z wystaniem NRPN 0x4C2C (“rr” = 0x2C = nuta “HH Chick”)

** parametr dostepny dla koputki (Bell) wytgcznie w przypadku wybrania trybu trzystrefowego (3-Way)

20.3.6 OPIS PAKIETU KRZYWYCH TRIGGEROW

Opis
0x5443 Packet Type ="TC" (Trigger Curve)
CRVID Curve ID (xx..15)
VALI 1st value of trigger curve (X=0)
VAL2 2nd value of trigger curve (X=MAX/8)
VALY Last value of trigger curve (X=MAX)

20.3.7 POZOSTALE KONTROLERY NRPN

NRPN # (High | Low) Opis z:‘f”;’l"“p
3703h Fixed Hihat 0=OFF, else ON (fixed Closed HH) 0

3704h Snare Style 0O=Rimshot, 1=Crosstick, 2=X-Fade 0

3705h X-Fade Balance 0=Rimshot only, to 7Fh=Crosstick only 40h
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3706h

3707h

370Fh

3710h

3740h

3741h

3742h

375Fh

Output Levels

3806h

3807h

3906h

3907h

3A06h

3A07h

3B00Oh

3B01h

3B02h

3B03h

3B04h

3B0Sh

3B04h

3B07h

3B08h

MIX-IN volume O=mute ... 40h=-12dB... 7Fh=0dB

Synth Master volume 0 (mute) to 7Fh (max)

“Playback” Routing bus switches: bits 6/5 : Master (Main) Out L/R
bits 4/3 : Monitor Out L/R

bits 2/1 : Headphone Out L/R

USB Audio IN Level O=mute ... 40h=-12dB ... 7Fh=0dB

LED Brightness Control 0=LEDs OFF, till 5=highest brightness
Bluetooth commands: 0 = triggers disconnect A2DP link

1 = Pairing mode

3Fh = BT Module OFF

40h = BT Module ON

7Fh = BT module factory reset

Power OFF Control 0=OFF, 1=30min, 2=1h, 3=2h, 4=4h

Song (PC-IN) volume 0 (mute) ... 40h=-12dB ... 7Fh=0dB

Master Output Balance 0=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only
Master Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Monitor Output Balance 0=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only
Monitor Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Headphone Output Balance 0=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only
Headphone Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 1 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 2 Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 3 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 4 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 5 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 6 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 7 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 8 Level O=mute, to 7Fh=0dB

S/PDIF Out Level O=mute ... 0x40=-12dB ... 7Fh=0dB

0 (muted)

7Fh

40 (-1201B)

40h (BT ON)

40 (-1201B)

40h (Center)
40h (-6dB)
40h (Center)
40h (-6dB)
40h (Center)
40h (-6dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)

7Fh (0diB)
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3B10h

3B11h

3B12h

3B13h

3B1Fh

Data

0x4452

MAIN L

MAIN R

MONITOR L

MONITOR R

HP L

HP R

OuT1

OouT 2

out3

ouT 4

ouTs

OouT 6

out7

outs

S/PDIF Out L

S/PDIF Out R

Direct Out 1 & 2 mode 0=mono, 1=stereo
Direct Out 3 & 4 mode O=mono, 1=stereo
Direct Out 5 & 6 mode O=mono, 1=stereo
Direct Out 7 & 8 mode 0=mono, 1=stereo

Request Outputs levels (see below for Response message)

20.3.8 PAKIET REAKCJI ALGORYTMU NA POZIOMY NA

1 (stereo)

1 (stereo)

1 (stereo)

1 (stereo)

KANALACH WYJSCIOWYCH - OPIS (HOST -> 5916)

Opis

Packet Type ="DR" (Direct Outputs Level Response)
Main Out L peak level

Main Out R peak level
Monitor Out L peak level
Monitor Out R peak level
Headphone Out L peak level
Headphone Out R peak level
Direct Out 1 peak level
Direct Out 2 peak level
Direct Out 3 peak level
Direct Out 4 peak level
Direct Out 5 peak level
Direct Out 6 peak level
Direct Out 7 peak level
Direct Out 8 peak level
S/PDIF Output peak level left

S/PDIF Output peck level right
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USB Audio In L

USB Audio In R

USB Audio In peak level left

USB Audio In peak level right

20.3.9 USTAWIENIA MIDI

Ustawienia MIDI

NRPN # (High | Low)
3720h
3721h
3722h
3723h
3724h
3725h
3726h
3727h

3728h

NRPN # (High | Low)

. Power-up
Opis default
MIDI Channel 0=0ff, 1..16 10
Local Control 0=0ff, 1=0On 1(On)
MIDI Input Soft through 0=0ff, 1=to MIDI-Out, 2=to USB MIDI, 3=to
0 (Off)
both
USB MIDI Soft through 0=0ff, 1=to MIDI-Out 0 (Off)
HH Pedal CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19 4
Snare CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19 16
Ride CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19 17
Toms/AUX CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19 18
Kit Volume CC#7 0=0ff,1=0On 1(On)
20.3.10 USTAWIENIA METRONOMU
. Power-up
Description default

1701h

1A0Th

OFOTh

3763h

Metronome click sound selection values depending on sound
bank content
Metronome click level 0 (mute) to 7Fh (max) 7Fh

“Click” Routing bus switches (see description of NRPN 370FH,
page 7)

Metronome ON/OFF 0 = OFF, else ON 0
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3764h

3765h

3766h

3767h

3768h

376Ah

376Bh

376Ch

Set Tempo* 0..127 = 20..274 BPM (20+value*2)
Numerator 1..15 beats

Denominator 0..4 = 1/1,1/2,1/4,1/8,1/16
Interval 0..5=1/2,3/8, 1/4,1/8,1/12, 1/16
Accent On/Off 0 = OFF, else ON

Tap ON/OFF 0 = OFF, else ON

Tap Channel (MIDI note of drum trigger)

Tap Head/Rim (2nd MIDI note, O=not used)
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21 DANE TECHNICINE

Stacja robocza GEWA G5 — Dane techniczne

Zestawy perkusyjne
Instrumenty

Rodzaje efektéw

Importowanie probek uzytkownika

Pamieé

Rejestrator

Wyswietlacz

168 (40 presetow + 128 presetow wtasnych uzytkownika)
Ponad 400 ‘

Kompresor paddw i 3-zakresowy parametryczny equalizer na kazdy pad

Kompresor i 4-zakresowy parametryczny equalizer na wyjscie stuchawkowe oraz
Master

. Pogtos otoczenia: oparty na prébkach kazdego instrumentu
. Pogtos pomieszczenia: 12 algorytmdw
. Pogtos instrumentu: 12 algorytmow

. Multi efekty: 9 algorytmow
100 plikéw wave
Format plikow: WAV (tylko format PCM)
(44.1KHz/48KHz, 16/24/32 bit, do 8M prébek na kanat [=3 min Stereo])
Kanaty mono lub stereo
USB / pamie¢ wewnetrzna Flash 2GB
Realtime
Format plikow: WAV (44.1 kHz, 16 Bit)
128 x 64px OLED

Pamieé zewnetrzna

Ziqcza

Potqczenia bezprzewodowe

Recording (G5 & DAW)
(nagrywanie)

Napiecie zasilajgce
Pobér mocy
Wymiary

Masa

Akcesoria w komplecie

Zewnetrzne USB

WEJSCIA TRIGGEROW: 11 x gniazdo TRS 4"

KONTROLER HI HATU: 1 x gniazdo TRS '4"

MASTER OUT: 2 x gniazdo TS V4"

DIRECT OUT: 4 x gniazdo TS 4" (Mono)

SEUCHAWKI: gniazdo TRS 4" (Stereo)

MIX IN: gniazdo TRS 4" (Stereo)

MIDI (IN, OUT/THRU) - wyjscia

POLACZENIE KOMPUTEROWE: USB typu B (USB Hi-Speed AUDIO/MIDI)

FOOT-SWITCH: 1 x gniazdo TRS 4" (2 kanaty)

AC IN (IEC C7)

Bluetooth

Oryginalna czestotliwo$¢ probkowania: 48 kHz

Czestotliwos¢ prébkowania z konwerterem: 96 kHz, 44,1 kHz

Nagrywanie: é kanatdéw (zaleznie od wersji oprogramowania)

Odtwarzanie: 2 kanaty

AC 100V-240V | 50Hz - 60Hz ‘
55 W (EN60065)

340 (W) x 215 (D) x 91 (H) ‘
3,3kg

Instrukcja szybkiego startu z przepisami dot. bezpieczenstwa (wielo]ezyczno,‘
drukowana)

Adapter USB z wielojezycznym podrecznikiem szybkiego startu
4 x kabel zasilajacy (typ A, typ C (CEE 7/16), typ F, typ 1)

* Wszystkie specyfikacje i wyglad mogq ulec zmianie bez uprzedzenia

Niniejszy dokument przedstawia dane techniczne produktu na dzien publikacji dokumentu. Ewentualne zaktualizowane
informacje mozna uzyska¢, pobierajgc instrukcje obstugi w urzgdzeniu lub pod nastepujgcym linkiem:
https://www.gewamusic.com/downloads
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